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Proje Hakkinda

NEET PRO programinin genel amaci, Glkemizdeki mevcut isglici piyasasinin ihtiyaglari ile
Ne istihdamda Ne Egitimde (NEET) Genglerin istihdamini artirmaktir”. Operasyonun genel
hedefi, kadinlarin, genclerin ve EESP SOP’ta belirtilen, 6zel politikalara ihtiyaci olan kisilerin
istihdam edilebilirligini artirmaktir.

Dijital Medyada Mesleki Gelisim ve Girisimcilik Programi (DMPO1) projemiz, Tirkiye
Cumbhuriyeti Calisma ve Sosyal Glivenlik Bakanlgi, Avrupa Birligi ve Mali Yardimlar Dairesi
Bagkanligi ile Ulfet Egitim ve Yardimlasma Dernegi tarafindan finanse edilmekte ve
yuratilmektedir. Dijital Medyada Mesleki Gelisim ve Girisimcilik Programi projemizin
genel amaci, NEET genglerinin dijital medya sekt6ri igin istihdam edilebilirligini artirmak
ve mevcut isglicl piyasasi ihtiyaglari ¢cergevesinde genglerin bu sektor igin tasarim odakli
yenilikci is fikirlerini desteklemektir. (istihdam, Egitim ve Sosyal Politikalar Sektérel
Operasyonel Programi) IESP SOP'nin tiim katma deger unsurlarini kapsayan proje onerisi,
Ulkedeki NEET'lerin istihdam oranlarini iyilestirmeyi amaglayan programa uzun vadede
katki saglayacaktir.

Projemizin temel hedefleri;

> Katilimci Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin dijital medya araglarini kullanma
kapasitelerinin mesleki gelisim egitimleriyle artmasi.

> Kisisel gelisim egitimleri ile Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin calisma ve is
kurma konusunda 6z glivenlerinin artmasi.

> Sosyal gelisim egitimleri ile Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin sosyal cevre
ile olan iliskilerinin gliclendirilmesi.

> Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin kariyer rehberligiyle ideal kariyer
planlarini belirlemesi.

> Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin is bulma ve girisimcilik aglarinin kariyer
etkinlikleriyle gliclendirilmesi.

Teknolojik gelismelerle birlikte dijital donisiim, is hayatimizin her alanini derinden
etkiliyor. iletisimden veri analizine, pazarlama stratejilerinden iiriin ve hizmet sunumlarina
kadar is stireclerimizin tamaminda dijitallesmeye ayak uydurmamiz gerekiyor. Gelecegin is
diinyasi, esneklik ve 6zglirlik prensiplerini temel aliyor. Teknolojinin strekli gelisimi ve
dijitallesme, calisanlarin islerini ofise bagh kalmadan, herhangi bir yerden
gerceklestirebilmelerine imkan saghyor.



GiRIS
Sevgili Katiimcilar,

Sizleri grafik tasarim alaninda dijital medya sektoriinde daha basarili olmanizi saglayacak
bu egitim programina katildiginiz igcin memnuniyet duyuyoruz. Grafik tasarim, glinimiz
dijital caginda iletisimin temel unsurlarindan biri haline gelmistir. Gorsel olarak etkileyici
ve islevsel tasarimlar olusturmak, isinizi daha da ileriye tasimaniza yardimci olacaktir.

Bu egitim programi, hem temel kavramlari 6grenmek hem de ileri diizeyde grafik tasarim
tekniklerini gelistirmek isteyen herkes icin tasarlanmistir. Sektérdeki glincel trendlerden,
Adobe Creative Suite araglarinin etkili kullanimina, tipografi temellerinden, web ve mobil
tasarimina kadar genis bir yelpazede konulari kapsayacak ve pratik uygulamalarla
desteklenecektir.

Bu egitim slirecinde, yaraticiliginizi ifade etmek ve becerilerinizi gelistirmek igin firsatlar
bulacaksiniz. Gergek projeler Uzerinde calisacak, portfoyinizi zenginlestirecek ve
sektordeki giincel gelismeleri takip edeceksiniz. Ayrica, egitim sonunda tamamlayacaginiz
projelerle birlikte katilim sertifikasi da alacaksiniz.

Hazir misiniz? Grafik tasarimin biyllid dinyasina adim atmak igin sabirsizlaniyoruz!

Saglikh ve glvenli glinler dileriz!



1. Temel Kavramlar ve ilkeler

1.1. Grafik Tasarimin Tanimi ve Onemi

Grafik tasarim, gorsel iletisim araglari kullanarak bilgiyi aktarma siirecidir. Dijital medya

sektoriinde, grafik tasarimin roli son derece énemlidir ¢linkii gérseller, metinlerden daha
hizl anlasilir ve akilda kalicidir. iste grafik tasarimin dijital medya sektériindeki rolii ve

gorsel iletisimin temel ilkeleri:

Grafik Tasarimin Dijital Medya Sektoriindeki Rolii:

Dijital pazarlama ve reklamcilik: Grafik tasarim, dijital reklam kampanyalarinda
kullanilan gorsellerin olusturulmasinda kilit bir rol oynar. Gorsel reklamlar, hedef
kitleyi etkilemek ve marka imajini giclendirmek igin kullanilir.

Web tasarimi: lyi bir web tasarimi, kullanici deneyimini artirir ve web sitelerinin
etkileyici ve islevsel olmasini saglar. Grafik tasarim, web sitelerinin arayuzlerini,
diigmelerini, logolarini ve diger gorsel 6gelerini olusturmak igin kullanihr.

Mobil uygulama tasarimi: Mobil uygulamalarin kullanici dostu ve c¢ekici olmasi
onemlidir. Grafik tasarim, mobil uygulamalarin araylzlerini tasarlamak ve
kullanicilarin dikkatini cekmek icin kullanilir.

Egitim ve eglence sektorii: Dijital medya, egitim materyallerinin ve eglence
iceriginin dagitiminda kullanilir. Grafik tasarim, interaktif egitim materyalleri, e-
kitaplar, oyunlar ve diger dijital igeriklerin olusturulmasinda énemli bir rol oynar.

Gorsel iletisimin Temel ilkeleri:

Denge: Bir tasarimda denge, gorsel 6gelerin esit bir sekilde dagitildigi ve tasarimin
dengeli bir goriiniim kazandigi durumu ifade eder.

ilgi: Tasarimda ilgi, izleyicinin dikkatini ceken ve odaklanmasini saglayan unsurlari
icerir. Renk, boyut, kontrast ve pozisyon gibi faktorler, ilgiyi belirlemede énemli rol
oynar.

Hiyerarsi: Hiyerarsi, bir tasarimdaki gorsel ogeler arasindaki iliskiyi ve 6nemi
belirtir. Baslk, alt baslik, metin ve gorsel 6geler arasindaki iliskiyi gdsteren bir diizen
olusturur.

Tekrar: Tekrar, bir tasarimda kullanilan gorsel 6gelerin belirli bir diizen icinde
tekrarlanmasini ifade eder. Bu, tutarlilik ve birliktelik hissi yaratir.

1.2. Renk Teorisi ve Uygulamalari

Renkler, grafik tasarimin temel yapi taslarindan biridir ve gorsel iletisimde glicli bir rol
oynarlar. Renklerin psikolojik etkileri, sembolizmi ve renk teorisi uygulamalari hakkinda
bilgi edinmek, etkili ve etkileyici tasarimlar olusturmanin énemli bir parcasidir.



Renklerin Psikolojik Etkileri ve Sembolizmi:

Renklerin insanlar UGzerindeki psikolojik etkileri, duygulari ve davranislari
etkileyebilir. Ornegin, kirmizi canlilik ve tutkuyu simgelerken, mavi sakinlik ve
guveni cagristirir.

Renkler ayrica kiiltiirel ve toplumsal sembollerle iliskilendirilir. Ornegin, beyaz bati
kilturinde safligi ve masumiyeti simgelerken, Dogu kiltirinde 6limu temsil
edebilir.

Renk Kombinasyonlari ve Renk Uyumu:

Renk kombinasyonlari, farkh renklerin bir araya getirilmesiyle olusan estetik bir
dengeyi ifade eder. Belirli renklerin bir araya getirilmesiyle, tasarimlarin goérsel
cekiciligi artinlabilir veya belirli bir duygu veya atmosfer iletmek igin kullanilabilir.

Renk uyumu, bir tasarimda kullanilan renklerin birbiriyle uyumlu olmasi durumunu
ifade eder. Renk tekerlegi ve renk teorisi ilkeleri, uyumlu renk kombinasyonlarini
belirlemek i¢in kullanilabilir.

Renk Teorisi Uygulamalari:

Renk Diizenlemeleri: Renk teorisi prensiplerine dayanarak, farkh renklerin nasil bir
araya getirilecegi ve dizenlenecegi hakkinda bilgi saglar. Analog renk
diizenlemeleri, komplementer renk diizenlemeleri ve (i¢li renk diizenlemeleri gibi
farkli yaklasimlar vardir.

Renk Paletleri: Renk paletleri, belirli bir tasarim projesi icin kullanilacak renklerin
secilmesini kolaylastirir. Sicak renk paletleri, soguk renk paletleri, dogal renk
paletleri ve monokromatik renk paletleri gibi ¢esitli paletler bulunur.

2. Grafik Tasarim Araglari ve Yazilimlan

2.1. Adobe Creative Suite'un Temel Kullanimi

Adobe Creative Suite, grafik tasarim alaninda en yaygin kullanilan yazilim paketlerinden
biridir. Photoshop, lllustrator ve InDesign gibi temel programlarin araytzlerini ve islevlerini

o0grenmek, grafik tasarim alaninda g¢alisanlar icin temel bir beceridir.

Photoshop, lllustrator ve InDesign'in Arayiizleri ve Temel islevleri:

Photoshop: Fotograf diizenleme, resim olusturma ve grafik tasarim icin kullanilr.
Arayulzl, ara¢ cubuklari, paletler ve menilerden olusur. Temel islevler arasinda
katmanlar, fircalar, secim araclari ve filtreler bulunur.

Illustrator: Vektorel grafikler olusturmak icin kullanilir. Arayizu, ¢izim araclari, renk
paletleri ve efektler paneli gibi ozellikler icerir. Temel islevler arasinda sekiller
cizme, yaz! tipi olusturma ve yol diizenleme bulunur.



InDesign: Baski tasarimi igin kullanilir. Arayizi, sayfa dizeni, metin araglari ve
nesne araclari gibi 6zellikler icerir. Temel islevler arasinda belge olusturma, sayfa
diizenleme ve baskiya hazirlik bulunur.

Dosya Yonetimi ve is Akisi:

Adobe Creative Suite, dosya yonetimi ve is akisini kolaylastirmak igin gesitli araglar
sunar. Proje dosyalarinin dizenli bir sekilde organize edilmesi ve depolanmasi
onemlidir.

Dosya vyonetimi, dosyalarin adlandiriimasi, klasorlere diizenlenmesi ve
yedeklenmesi gibi islemleri icerir. is akisi, projenin baslangicindan bitisine kadar
olan slireci ydonetmeyi icerir ve isbirligi yapmayi kolaylastirir.

2.2. Grafik Tasarim Araglarinin ileri Kullanimi

Grafik tasarim araglarinin ileri kullanimi, tasarimcilarin daha karmasik ve detayli projeler
olusturmasini saglar. Vektor tabanli grafik olusturma teknikleri, illistrasyon ve tipografi
tasarimi ile gelismis efektler ve katman kullanimi bu ileri diizey teknikler arasindadir.

Vektor Tabanh Grafik Olusturma Teknikleri:

Vektor tabanh grafikler, matematiksel islemlerle olusturulan grafiklerdir. Bu teknik,
grafiklerin boyutunu degistirirken kalitesinin korunmasini saglar.

ileri diizey vektodr tabanh grafik olusturma teknikleri arasinda sekil araglarinin
detayli kullanimi, yol diizenleme ve birlestirme, ¢izgi ve sekil efektleri yer alir.

illiistrasyon ve Tipografi Tasarimi:

illistrasyon, grafik tasarimin énemli bir alanidir ve sanat yeteneklerinin yani sira
dijital araclarin kullanimini gerektirir. ileri diizey illistrasyon teknikleri arasinda
detayli cizimler, karmasik desenler ve dijital boyama yer alir.

Tipografi tasarimi, metinlerin diizenlenmesi ve stilize edilmesini icerir. ileri diizey
tipografi tasarimi teknikleri arasinda harf ve kelime efektleri, metin yolu kullanimi
ve Ozel yazi tipleri olusturma yer alir.

Gelismis Efektler ve Katman Kullanimu:

Grafik tasariminda efektler, tasarimlara derinlik ve gorsel ilgi katmak icin kullanilir.
ileri diizey efektler arasinda isik efektleri, gdlgeleme, doku verme ve perspektif
efektleri yer alir.

Katman kullanimi, tasarimin daha organize edilmis olmasini saglar ve diizenleme
siirecini kolaylastirir. ileri diizey katman kullanimi teknikleri arasinda maskeleme,
katman stilleri ve karmasik katman diizenlemeleri yer alir.



3. Tipografi ve Yaz Stilleri

3.1. Temel Tipografi ilkeleri

Tipografi, grafik tasarimin énemli bir unsuru olup, metinlerin diizenlenmesi ve stilize

edilmesini icerir. Temel tipografi ilkeleri, font se¢imi ve kullanimi ile tipografi kurallari ve
dizenlemelerini kapsar.

Font Se¢imi ve Kullanimi:

Font seg¢imi, bir tasarimin gorinimini ve hissini 6nemli O&lglide etkiler.
Tasarimcilar, projenin amacina ve hedef kitlesine uygun fontlari segmelidir.

lyi font secimi, okunabilirligi artirr ve tasarimin genel estetigini iyilestirir.
Kullanilacak fontun uygunlugu, projenin tonuyla uyumlu olmalidir.

Tipografi Kurallari ve Diizenlemeleri:

Tipografi kurallari ve dizenlemeleri, metinlerin diizenlenmesi ve gorsel olarak
cekici hale getirilmesi icin kullanilir. Ornegin, baslik ve alt basliklarin farkl fontlarla
vurgulanmasi, metin araliklarinin ayarlanmasi ve satir uzunlugunun optimize
edilmesi tipografi kurallari arasinda yer alir.

Metinlerin dizenlenmesinde tipografik hiyerarsi onemlidir. Bashk, alt baslik,
paragraf metni ve alt metin gibi farkli metin unsurlari arasinda uygun bir hiyerarsi
olusturulmaldir.

3.2. Yaz Stilleri ve Kompozisyon

Yazi stili ve kompozisyon, bir tasarimin gorsel batinlGgiuna ve etkisini belirleyen 6nemli
unsurlardan biridir. Baslik, alt baslik, paragraf diizenlemeleri, hiyerarsi olusturma ve odak
noktasi belirleme gibi konular bu baslik altinda incelenir.

Baslik, Alt Baslik, Paragraf Diizenlemeleri:

Baslik ve alt basliklar, metnin 6nemli noktalarini vurgular. Tasarimcilar, baslik ve alt
basliklari uygun fontlar, boyutlar ve renklerle belirterek okuyucunun ilgisini
cekebilir.

Paragraf dizenlemeleri, metinlerin okunabilirligini artirir. Paragraflar arasindaki
bosluklar, satir uzunluklari ve satir araliklari gibi faktorler, metinlerin dizenli ve
estetik bir goriinim kazanmasina yardimci olur.

Hiyerarsi Olusturma ve Odak Noktasi Belirleme:

Hiyerarsi, metin unsurlarinin 6nem sirasini belirler. Baslik, alt baslik, paragraf metni
ve alt metin gibi farkl unsurlar arasinda uygun bir hiyerarsi olusturulmaldir.



Odak noktasi belirleme, tasarimin ana mesajini vurgulamak igin kullanilir. Renk,
boyut, konum ve vurgu gibi tekniklerle odak noktasi belirlenir ve izleyicinin dikkati
bu noktaya cekilir.

Tabii, iste bu konu basligi altinda detayli igerikler:

4. Dijital Grafik Tasarimi

4.1. Web Tasarimi ve Kullanici Arayiizii (Ul) Tasarimi

Web tasarimi ve kullanici araylzi tasarimi, dijital grafik tasariminin énemli bir dalini
olusturur. Bu baslik altinda, web tasariminin temel ilkeleri ve kullanici arayizi tasarimiyla

ilgili konular incelenir.

Web Tasarimi Temel ilkeleri:

Web tasarimi, bir web sitesinin goriinimiini, dizenini ve islevselligini belirler.
Temel ilkeler, kullanici deneyimini gelistirmeyi amaglar ve sitenin kolay
kullanilabilirligini saglar.

Renk, tipografi, diizen, navigasyon ve etkilesim gibi temel tasarim unsurlari, web
tasariminin kalitesini belirleyen unsurlardir.

Kullanici Arayiizii Tasarimi ve Kullanici Deneyimi (UX):

Kullanici arayiizii (Ul) tasarimi, bir web sitesinin veya uygulamanin kullanicilariyla
etkilesimini saglayan araylzin tasarimini icerir. Ul tasarimi, kullanicilarin kolayca
gezinebilmesini, bilgiyi anlayabilmesini ve istedikleri islemleri
gerceklestirebilmesini saglar.

Kullanici deneyimi (UX), kullanicilarin bir web sitesi veya uygulama Uzerindeki
deneyimini degerlendirir. Kullanici deneyimi tasarimi, kullanicilarin memnuniyetini
ve sitenin veya uygulamanin etkililigini artirmayi amaclar.

4.2. Mobil Uygulama Tasarimi

Mobil uygulama tasarimi, dijital grafik tasariminin 6énemli bir alanini olusturur. Bu baslhk
altinda, mobil uygulama tasariminin 6zel gereksinimleri ve trendleri ele alinir.

Mobil Uygulama Tasarimi i¢in Ozel Gereksinimler ve Trendler:

Mobil uygulama tasarimi, kullanicilarin akilli telefonlar ve tabletler gibi mobil
cihazlar tizerinde uygulama kullanirken karsilasabilecegi 6zel gereksinimleri icerir.
Bu gereksinimler, kiiclik ekran boyutlari, dokunmatik etkilesim, mobil hiz ve
performans gibi unsurlari kapsar.



Ayrica, mobil uygulama tasariminda glincel trendler de dikkate alinmalidir.
Ornegin, minimalist tasarim, karanlk mod, animasyonlu gecisler ve paralaks
kaydirma gibi trendler, mobil uygulama deneyimini zenginlestirir.

Mobil Arayiiz Tasarimi ve Optimizasyonu:

Mobil araylz tasarimi, kullanicilarin mobil uygulama Uzerinde gezinme ve
etkilesime ge¢me deneyimini belirler. Araylz tasarimi, kullanici dostu ve kolay
anlasilir olmahidir.

Ayrica, mobil uygulama tasariminda performans ve optimizasyon da 6nemlidir.
Uygulamanin hizh yiklenmesi, akici bir kullanici deneyimi saglamasi ve dusik pil
tlketimi gibi unsurlar g6z éninde bulundurulmalidir.

5. ileri Grafik Tasarim Teknikleri

5.1. illiistrasyon ve Logo Tasarimi

illistrasyon ve logo tasarimi, grafik tasarimin énemli bir alanini olusturur. Bu baslik altinda,
marka kimligi olusturma, logo tasarimi, karakter tasarimi ve illiistrasyon teknikleri ele

alinir.

Marka Kimligi Olusturma ve Logo Tasarimi:

Marka kimligi, bir sirketin veya Urinin benzersiz ve taninabilir bir goérintlisini
olusturur. Logo, marka kimliginin énemli bir parcasidir ve sirketin degerlerini,
kisiligini ve misyonunu yansitmahdir. Bu boélimde, katiimcilar marka kimligi
olusturmanin énemini ve logo tasariminin temel ilkelerini 6grenirler.

Logo tasarimi siirecinde, renkler, fontlar, semboller ve sekiller gibi unsurlar dikkate
alinmalidir. Katihmcilar, marka analizi yapma, beyin firtinasi yapma, eskizleme ve
dijital olarak logo olusturma gibi adimlari 6grenirler.

Karakter Tasarimi ve illiistrasyon Teknikleri:

Karakter tasarimi, 6zellikle animasyon, ¢izgi roman ve ¢ocuk kitaplari gibi alanlarda
dnemlidir. lyi bir karakter tasarimi, karakterin kisiligini ve duygularini dogru bir
sekilde iletebilmelidir. Bu bolimde, katiimcilar karakter tasariminin temel ilkelerini
ve farkli illistrasyon tekniklerini 6grenirler.

illistrasyon teknikleri arasinda dijital ¢izim, vektor grafikler, cizgi calismasi ve renk
diizenleme gibi unsurlar bulunur. Katihmecilar, farkh illistrasyon tekniklerini
uygulayarak kendi karakterlerini ve illistrasyonlarini olustururlar.

5.2. Fotograf Diizenleme ve Manipiilasyon



Fotograf dizenleme ve manipilasyon, grafik tasarimin énemli bir parcasidir. Bu baslik
altinda, gelismis fotograf diizenleme teknikleri, efektler, fotomontaj ve kompozisyon
teknikleri ele alinir.

Gelismis Fotograf Diizenleme Teknikleri ve Efektler:

Fotograf diizenleme yazilimlari, fotograflari dizenlemek ve gelistirmek igin bircok
gelismis arag ve efekt sunar. Bu bolimde, katilimcilar Photoshop gibi yazilimlari
kullanarak renk diizeltme, pozlama ayarlama, keskinlestirme, bulaniklik ekleme ve
diger gelismis diizenleme tekniklerini 6grenirler.

Ayrica, fotograflara drama, vintage, HDR, siyah-beyaz donlisiimu gibi ¢esitli efektler
uygulama teknikleri de ele alinir. Bu efektler, fotograflara farkh bir gérinim
kazandirarak yaraticiligi artirir.

Fotomontaj ve Kompozisyon Teknikleri:

Fotomontaj, farkli fotograflari birlestirerek yeni bir kompozisyon olusturma
islemidir. Bu bolimde, katihmcilar farkh fotograf katmanlarini bir araya getirme,
arka plan degistirme, nesneleri kopyalama ve vyapistirma gibi fotomontaj
tekniklerini 6grenirler.

Ayrica, kompozisyon teknikleri de ele alinir. Kompozisyon, bir fotografin gorsel
diizenini ve bilesenlerini belirler. Katilimcilar, dikkat c¢ekici kompozisyonlar
olusturmak icin cerceveleme, dengeli yerlestirme, negatif alan kullanimi ve diger
kompozisyon tekniklerini 6grenirler.

6. interaktif Grafik Tasarimi ve Animasyon

6.1. Temel Animasyon ilkeleri

interaktif grafik tasarimi ve animasyon, dijital medyanin dnemli bir parcasidir. Bu bashk
altinda, temel animasyon ilkeleri ve animasyon yazilimi kullanimi ele alinir.

Interaktif Grafik Tasarimi ve Animasyonun Onemi:

interaktif grafik tasarimi, kullanicilarin etkilesimde bulunabilecegi dinamik ve gérsel
olarak gekici iceriklerin olusturulmasini saglar. Animasyonlar, web siteleri, mobil
uygulamalar, egitim materyalleri ve diger dijital ortamlarda kullanici deneyimini
artirmak icin yaygin olarak kullanilir.

Bu bolimde, interaktif grafik tasariminin 6nemi ve kullanim alanlari hakkinda genel
bir bakis sunulur. Katilimcilar, animasyonlarin etkili iletisim araclari olarak nasil
kullanilabilecegini 6grenirler.

Animasyon Teknikleri ve Yazilim Kullanimi:



e Temel animasyon ilkeleri, hareketin nasil ¢alistigl ve nasil olusturuldugu hakkinda
bilgi saglar. Bu boélimde, katilimcilar animasyonun temel ilkelerini, hareket
yasalarini, zamanlama ve ritim gibi kavramlari 6grenirler.

e Ayrica, animasyon yazilimlari ve araglari hakkinda bilgi verilir. Adobe Animate, After
Effects, Blender gibi yazilimlarin temel kullanimi ve animasyon olusturma sireci
incelenir. Katihmcilar, bu yazihmlarin arayizlerini tanir ve basit animasyonlar
olusturmayi 6grenirler.

6.2. Video Montaji ve Post-Prodiiksiyon

Video montaji ve post-prodiiksiyon, dijital medya igeriginin olusturulmasinda énemli bir
adimdir. Bu baslik altinda, video diizenleme araglarinin kullanimi, video efektleri ve ses
diizenleme gibi konular ele alinir.

Video Diizenleme Araglarinin Kullanimi:

e Bu boélimde, video dizenleme yazilimlarinin temel kullanimi incelenir. Adobe
Premiere Pro, Final Cut Pro, Davinci Resolve gibi popller video diizenleme
araclarinin arayuzleri ve temel islevleri hakkinda bilgi verilir. Katilimcilar, medya
yonetimi, kesme ve montaj teknikleri, gecis efektleri ve temel renk diizenleme gibi
konulari 6grenirler.

e Ayrica, dosya yonetimi ve is akisi da bu bélimde ele alinir. Katilmcilar, projelerini
diizenlemek, medya dosyalarini yonetmek ve is akislarini optimize etmek igin pratik
bilgiler edinirler.

Video Efektleri ve Ses Diizenleme:

e Video dizenleme siirecinde, gorsel efektlerin ve ses dizenlemenin 6nemi
blyuktir. Bu bolimde, video efektleri ve ses diizenleme teknikleri incelenir.
Katilimcilar, gorlintl stabilizasyonu, renk diizenleme, efektlerin eklenmesi ve
ayarlanmasi gibi konulari 6grenirler.

e Ses dizenleme konusunda, Adobe Audition, Pro Tools gibi ses dlizenleme
yazilimlarinin temel kullanimi ve ses efektleri, muzik entegrasyonu gibi konular ele
alinir. Katihmcilar, ses diizenleme surecini anlar ve videolarina uygun ses efektleri
olustururlar.

7. Grafik Tasarim Projeleri ve Portfoy Olusturma
7.1. Gergek Diinya Projeleri ve Uygulamalari

Bu boliimde, katilimcilarin gercek diinya projelerinde grafik tasarim becerilerini uygulama
firsati bulacaklari pratik bir yaklasim sunulur.

Kullanici Taleplerine Gore Projelerin Tasarimi ve Uygulanmasi:



Bu bolimde, katilimcilar gercek diinya senaryolarina dayali olarak grafik tasarim
projelerini nasil tasarlayacaklarini ve uygulayacaklarini 6grenirler. Kullanicilarin
ihtiyaclarina ve taleplerine gore tasarim kararlari almak ve projeleri hayata
gecirmek icin stratejik yaklasimlar incelenir.

Katilimcilar, farkh endistrilerden gelen gergek musteri talepleri lizerinde ¢alisarak,
tasarim surecini bastan sona nasil yoneteceklerini 6grenirler. Bu sliregte, projelerin
belirlenmesi, planlanmasi, tasarlanmasi ve sonlandirilmasi gibi adimlar detayh bir
sekilde ele alinir.

Gergek Projelerde is Akisi ve isbirligi:

Bu bélimde, katihmcilar gergek diinya projelerinde is akisini ve isbirligini nasil
yoneteceklerini 6grenirler. Profesyonel grafik tasarim projelerinde, ekip ici iletisim,
gorev yonetimi ve proje takibi gibi beceriler 6nemlidir.

Katimcilar, gercek diinya projelerinde isbirligi yapmanin yollarini kesfederler. is
akisi araglari, proje yonetimi yazihmlari ve diger isbirligi araglarinin kullanimi
hakkinda bilgi edinirler. Ayrica, musteri ile etkili iletisim ve geri bildirim almanin
Onemi de vurgulanir.

7.2. Portfoy Hazirhgi ve Sunumu

Bu bolimde, katilimcilar igin etkileyici bir grafik tasarim portfoyl olusturma ve sunma
sureci ele alinir.

Etkileyici Portfoy Olusturma Yontemleri:

Bu bolimde, katilimcilar igin etkileyici bir grafik tasarim portféylu olusturma
stratejileri ve yontemleri incelenir. Portfoy olusturma sirecinde, dogru igerik
secimi, diizenleme ve sunum teknikleri 6nemlidir.

Katilimcilar, portféylerine hangi tiir calismalari dahil etmeleri gerektigi konusunda
yonlendirilirler. Profesyonel portfoyler, cesitli projeleri ve beceri alanlarini
sergilemelidir. Bu nedenle, katilimcilar farkli tirlerdeki grafik tasarim projelerini
nasil sececeklerini 6grenirler.

Portféy Sunumu ve is Goriismeleri Hazirhig::

Bu bolimde, katilimcilar igin etkili bir portféy sunumu ve is gorismeleri hazirhg
konusunda rehberlik saglanir. Portféy sunumu, is arama silirecindeki énemli bir
adimdir ve profesyonelce hazirlanmaldir.

Katilimcilar, portféy sunumu icin en iyi uygulamalari ve stratejileri 6grenirler.
Sunum teknikleri, portféy dosyasinin hazirlanmasi, online portféy platformlarinin
kullanimi ve is goriismeleri icin hazirlik yapma gibi konular ele alinir.



8. Grafik Tasarim Trendleri ve Gelecek Vaat Eden Teknolojiler

Bu boélimde, grafik tasarim alanindaki glincel trendler ve gelecek vaat eden teknolojiler
incelenir.

8.1 Sektordeki Giincel Trendler ve Yenilikler:

Bu bolimde, grafik tasarim sektériindeki son trendler ve yenilikler ele alinir.
Katilimcilar, sektordeki glincel gelismeleri takip etmek igin hangi kaynaklari
kullanacaklarini 6grenirler.

Yaratici endustrideki hizli degisimler géz o6nune alindiginda, katilimcilar igin
trendleri takip etmenin ve sektorde rekabetgi kalmanin énemi vurgulanir. Sosyal
medya, tasarim bloglari, konferanslar ve web siteleri gibi kaynaklar, grafik tasarim
trendlerini 6grenmek igin kullanilabilir.

Gelecek Vaat Eden Teknolojiler ve Uygulamalar:

Bu bélimde, grafik tasarim alaninda gelecek vaat eden teknolojiler ve uygulamalari
incelenir. Yapay zeka, artirilmis gerceklik, sanal gerceklik ve diger ileri teknolojilerin
grafik tasarim silireclerine nasil entegre edilebilecegi tartisilir.

Katilimcilar, gelecek vaat eden teknolojilerin avantajlarini ve potansiyel kullanim
alanlarini  6grenirler. Bu teknolojilerin grafik tasarim endustrisini nasil
donustlrebilecegi ve tasarimcilarin is akislarini nasil etkileyebilecegi (izerine
odaklanilir.

8.2. Kisisel ve Mesleki Gelisim ipuglar

Bu bolimde, grafik tasarim alaninda kisisel ve mesleki gelisimi destekleyecek ipuglari ve
kaynaklar incelenir.

Yaraticiigi Artirmak ve Verimliligi Artirmak igin ipuglan:

Bu bolimde, grafik tasarimcilarin yaraticiliklarini artirmak ve verimliliklerini
artirmak icin kullanabilecekleri ipuglari ele alinir. Ornegin, yaratici bloklari asmak
icin cesitli teknikler, zaman yonetimi stratejileri ve etkili is akisi yontemleri gibi
konulari icerebilir.

Katilimcilar, islerinde daha verimli olmak ve daha etkili tasarimlar olusturmak icin
bu ipuclarini kullanabilirler. Ayrica, stres yonetimi ve is dengesi gibi konular da ele
alinabilir.

Siirekli Ogrenme ve Gelisim i¢in Kaynaklar:

Bu boliimde, grafik tasarimcilarin stirekli olarak 6grenme ve gelisme firsatlarini nasil
kullanabileceklerini 6grenirler. Online kurslar, kitaplar, seminerler, atoélye
calismalari ve diger kaynaklar hakkinda bilgi verilir.



e Katihmcilar, kendilerini stirekli olarak gelistirerek yeni beceriler kazanabilirler. Bu
kaynaklar, tasarimcilarin yeni teknikleri 6grenmelerine, ilham almalarina ve yaratici
vizyonlarini genisletmelerine yardimci olabilir.

Sorumluluk Reddi Beyani

“Bu Egitim Modulii, Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyetinin maddi destegi ile
olusturulmustur ve sirdiriilmektedir. icerik tamamiyla Ulfet Egitim ve Yardimlasma
Dernegi sorumlulugu altindadir ve Avrupa Birligi ve Turkiye Cumbhuriyeti'nin gorislerini
yansitmak zorunda degildir.”



