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Proje Hakkinda

NEET PRO programinin genel amaci, Glkemizdeki mevcut isglici piyasasinin ihtiyaglari ile
Ne istihdamda Ne Egitimde (NEET) Genglerin istihdamini artirmaktir”. Operasyonun genel
hedefi, kadinlarin, genclerin ve EESP SOP’ta belirtilen, 6zel politikalara ihtiyaci olan kisilerin
istihdam edilebilirligini artirmaktir.

Dijital Medyada Mesleki Gelisim ve Girisimcilik Programi (DMPO1) projemiz, Tirkiye
Cumbhuriyeti Calisma ve Sosyal Glivenlik Bakanlgi, Avrupa Birligi ve Mali Yardimlar Dairesi
Bagkanligi ile Ulfet Egitim ve Yardimlasma Dernegi tarafindan finanse edilmekte ve
yuratilmektedir. Dijital Medyada Mesleki Gelisim ve Girisimcilik Programi projemizin
genel amaci, NEET genglerinin dijital medya sekt6ri igin istihdam edilebilirligini artirmak
ve mevcut isglicl piyasasi ihtiyaglari ¢cergevesinde genglerin bu sektor igin tasarim odakli
yenilikci is fikirlerini desteklemektir. (istihdam, Egitim ve Sosyal Politikalar Sektérel
Operasyonel Programi) IESP SOP'nin tiim katma deger unsurlarini kapsayan proje onerisi,
Ulkedeki NEET'lerin istihdam oranlarini iyilestirmeyi amaglayan programa uzun vadede
katki saglayacaktir.

Projemizin temel hedefleri;

> Katilimci Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin dijital medya araglarini kullanma
kapasitelerinin mesleki gelisim egitimleriyle artmasi.

> Kisisel gelisim egitimleri ile Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin calisma ve is
kurma konusunda 6z glivenlerinin artmasi.

> Sosyal gelisim egitimleri ile Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin sosyal cevre
ile olan iliskilerinin gliclendirilmesi.

> Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin kariyer rehberligiyle ideal kariyer
planlarini belirlemesi.

> Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin is bulma ve girisimcilik aglarinin kariyer
etkinlikleriyle gliclendirilmesi.

Teknolojik gelismelerle birlikte dijital dénistiim, is hayatimizin her alanini derinden
etkiliyor. iletisimden veri analizine, pazarlama stratejilerinden iiriin ve hizmet sunumlarina
kadar is stireclerimizin tamaminda dijitallesmeye ayak uydurmamiz gerekiyor. Gelecegin is
diinyasi, esneklik ve 6zglrlik prensiplerini temel aliyor. Teknolojinin strekli gelisimi ve
dijitallesme, calisanlarin islerini ofise bagh kalmadan, herhangi bir yerden
gerceklestirebilmelerine imkan saghyor.



GiRIS
Sevgili Katiimcilar,

Bu egitim programi, dijital medya sektoriinde gorsel efektler ve kompozisyon alaninda
kendinizi gelistirmek isteyen herkes igin tasarlanmis kapsamli bir egitim sunmaktadir.
Gorsel efektlerin buydleyici dlinyasina giris yapacak ve profesyonel diizeyde projeler
uretme becerisi kazanacaksiniz.

Bu egitim, gorsel efektlerin temel kavramlarindan baslayarak, ileri diizey tekniklere kadar
genis bir yelpazede bilgi sunmayi amaglamaktadir. Katilimcilarimiz, Adobe After Effects gibi
populer yazihmlari kullanarak gercek diinya projeleri lzerinde ¢alisacak ve uzman
egitmenlerimizden 6grenecekleri teknikleri pratik uygulamalarda deneyimleyecekler.

Egitim slresince, gorsel efektlerin yani sira kompozisyonun temel ilkelerini de 6grenecek
ve bu iki alanin birlesiminde nasil etkileyici projeler Uretebileceginizi kesfedeceksiniz.
Ayrica, sektordeki giincel trendler ve gelecek vaat eden teknolojiler hakkinda bilgi
edinerek, dijital medya sektoriindeki yerinizi gliclendireceksiniz.

Bu egitimde sizlerle birlikte olmaktan mutluluk duyuyoruz ve goérsel efektlerin biydleyici
diinyasina birlikte adim atmayi sabirsizlikla bekliyoruz!

Saglikh ve glvenli glinler dileriz!



1. Temel Kavramlar ve ilkeler
1.1. Gorsel Efektlerin Tanimi ve Onemi

Gorsel Efektlerin Tanimi: Gorsel efektler, dijital medya igeriklerinde kullanilan 6zel
efektlerdir. Bu efektler, bilgisayar grafikleri, animasyonlar ve diger dijital teknikler
araciligiyla gergekgi goruntilerin olusturulmasini saglar. Gorsel efektler, sahnelerin
atmosferini, duygusunu ve gergeklik algisini artirmak igin kullanilir.

Gorsel Efektlerin Onemi: Gorsel efektler, dijital medya iriinlerinin kalitesini ve etkisini
artiran énemli unsurlardan biridir. Ozellikle sinema, televizyon, reklamcilik ve video
oyunlari gibi alanlarda kullanilan gorsel efektler, izleyiciyi igine ¢eker, hikayeyi gliglendirir
ve gorsel deneyimi zenginlestirir. Ayrica, gorsel efektler, Gretim maliyetlerini diistrerek ve
Uretim slirecini hizlandirarak da 6nemli avantajlar sunar.

Gorsel Efektlerin Dijital Medya Uzerindeki Rolii: Gorsel efektler, dijital medya iceriklerinin
kalitesini artirarak izleyiciyi etkilemeyi amaglar. Sinema filmlerinde, gorsel efektler
genellikle fantastik dinyalarin, uzayin derinliklerinin veya tarihi doénemlerin
canlandiriimasinda kullanilir. Televizyon dizilerinde, gorsel efektler, 6zel efektler ve dijital
diizenlemelerle sahnelerin daha etkileyici hale getirilmesini saglar. Reklamcilikta, gorsel
efektler, Grlnlerin ve markalarin gorsel olarak carpici bir sekilde sunulmasina yardimci
olur.

Gorsel Efektlerin Kullanim Alanlari ve Avantajlari: Gorsel efektlerin kullanim alanlari
oldukga genistir. Sinema, televizyon, reklamcilik, video oyunlari, mizik videolari ve diger
dijital medya platformlari, gorsel efektlerin siklikla kullanildigi alanlardir. Gorsel efektlerin
avantajlari arasinda gercek diinyada zor veya tehlikeli olan sahnelerin dijital olarak
olusturulmasi, hikaye anlatiminin glclendirilmesi, izleyiciye etkileyici ve unutulmaz
deneyimler sunulmasi ve Uretim slrecinin maliyet ve zaman agisindan avantajli hale
getirilmesi bulunur.

1.2. Kompozisyon Temelleri

Kompozisyonun Tanimi ve Onemi: Kompozisyon, bir gérseldeki unsurlarin diizenlenme
seklini ifade eder. Bir gorselin nasil diizenlendigi, unsurlarin nasil yerlestirildigi ve bir araya
getirildigi, kompozisyonun temelini olusturur. Kompozisyon, gorselin estetik ve anlamsal
niteligini belirler ve izleyicide birakacagi izlenimi sekillendirir.

Kompozisyon, gorsel sanatlarda ve dijital medya iceriklerinde bliyik dneme sahiptir. Bir
gorselin diizgiin bir kompozisyona sahip olmasi, izleyicinin gorseli daha etkili bir sekilde
algilamasini saglar. lyi bir kompozisyon, izleyicide gérselin daha carpici, dengeli ve akici
oldugu algisini olusturur.

Kompozisyonun Gorsel Denge, Ritim ve Odaklama Uzerindeki Etkisi:



Gorsel Denge: Kompozisyon, bir gorseldeki unsurlarin dengeli bir sekilde
yerlestirilmesini saglar. Gorsel denge, izleyicinin gorsel olarak rahat hissetmesini ve
gorsel unsurlar arasinda bir uyum hissi olusturmasini saglar.

Ritim: Kompozisyon, gorseldeki unsurlar arasinda ritmik bir akis olusturur. Ritim,
gorseldeki unsurlarin tekrarlanmasi veya degisen 6gelerin dizenli bir sekilde
yerlestirilmesiyle saglanabilir. Ritim, gorselin hareketliligini ve canlihgini artirir.

Odaklama: Kompozisyon, gorseldeki unsurlarin odaklanmasi veya vurgulanmasi
icin kullanilir. izleyicinin dikkatini belirli bir noktaya cekmek veya belirli bir 6geyi 6n
plana c¢ikarmak igin kompozisyon stratejileri kullanilabilir. Odaklama, gorselin
anlamini vurgulamak veya izleyicide belirli bir duygu veya dislinceyi uyandirmak
icin dnemlidir.

2. Gorsel Efekt Yazilimlari ve Araglari

2.1. Adobe After Effects Temelleri

Arayiiz Tanitimi ve Temel islevler:

Adobe After Effects, gorsel efektler, hareketli grafikler ve kompozisyon olusturma gibi
islevleri olan bir dijital kompozisyon ve hareketli grafik yazilimidir. iste Adobe After
Effects'in temel bilesenleri:

Proje Paneli: Proje paneli, projede kullanilan dosyalari (videolar, sesler, goriintiler)
yonetmek i¢in kullanilir. Buradan dosyalar projeye siriklenip birakilarak
kullanilabilir.

Kompozisyon Paneli: Kompozisyon paneli, olusturulan kompozisyonlarin
Onizlemesini saglar. Burada kompozisyonunuzun igerigini ve zaman cizelgesini
gorebilirsiniz.

Zaman Cizelgesi Paneli: Zaman c¢izelgesi paneli, kompozisyonunuzdaki katmanlarin
zaman cizelgesini gosterir. Buradan katmanlari diizenleyebilir, efektler ekleyebilir
ve zamanlamayi ayarlayabilirsiniz.

Kumanda Paneli: Kumanda paneli, secili katmanin ozelliklerini ve efektlerini
ayarlamak icin kullanilir. Buradan rengi, boyutu, konumu ve diger ozellikleri
ayarlayabilirsiniz.

Arayiiz Ayarlan: Araylz ayarlari, After Effects araylzinin gorinimind
Ozellestirmenize olanak tanir. Panelleri diizenleyebilir, pencereleri 6zellestirebilir
ve is akisinizi optimize edebilirsiniz.

Efekt Uygulama Teknikleri ve Ayarlan:



Adobe After Effects, bircok hazir efekt ve ayar igerir ve ayni zamanda 06zellestirilebilir
efektler olusturmaniza olanak tanir. iste After Effects'te efekt uygulama tekniklerine iligkin
temel bilgiler:

Hazir Efektler: After Effects, bircok hazir efekt igerir. Bunlar arasinda renk diizeltme
efektleri, hareket efektleri, gorsel efektler ve daha fazlasi bulunur. Bu efektleri
kullanarak kompozisyonunuza hizli bir sekilde gorsel ilgi ekleyebilirsiniz.

Ayarlar ve Anahtar Kareler: Efekt ayarlari, bir efektin nasil uygulandigini ve
gorindugini kontrol etmenizi saglar. Anahtar kareler, efektlerin zaman iginde nasil
degistigini  belirlemenizi saglar. Bu, efektlerin zamanla animasyonunu
olusturmaniza ve efektlerin kompozisyon iginde hareket etmesini saglamaniza
olanak tanir.

Ozellestirilebilir Efektler: After Effects, 6zellestirilebilir efektler olusturmaniza
olanak tanir. Bu, efektlerinizi tam olarak ihtiyaciniza gére uyarlamak ve benzersiz
gorsel stiller olusturmak icin énemlidir. Ozellestirilebilir efektler, After Effects'in
esnekliginden yararlanmaniza olanak tanir.

2.2. Diger Gorsel Efekt Yazilimlari

DaVinci Resolve:

DaVinci Resolve, video dizenleme, renk diizeltme ve gorsel efektler icin kapsamli bir
yazilimdir. iste DaVinci Resolve'un temel kullanimi hakkinda bilmeniz gerekenler:

Nuke:

Arayiiz Tanitimi: DaVinci Resolve'un arayiizli, medya havuzu, zaman gizelgesi, renk
diizeltme paneli ve gorsel efekt paneli gibi cesitli panellerden olusur. Arayizi
Ozellestirebilir ve is akisiniza uygun sekilde diizenleyebilirsiniz.

Medya Yonetimi: Medya havuzu, projenizde kullanacaginiz videolari, sesleri ve
gorintileri yonetmenizi saglar. Medya havuzuna medya dosyalarini ekleyebilir,
bunlari klasorlere diizenleyebilir ve projenizde kullanabilirsiniz.

Kesme ve Diizenleme: DaVinci Resolve'un diizenleme araglari, videolari kesebilir,
birlestirebilir, efektler ekleyebilir ve dizenleyebilirsiniz. Zaman cizelgesi paneli,
videolarinizi diizenlemenizi ve zamanlama ayarlarini yapmanizi saglar.

Renk Diizenleme: DaVinci Resolve, endistri standardi renk dizeltme araglarina
sahiptir. Renk diizeltme paneli, renk dilizeltme, renk derecelendirme ve renk
ayarlama islemlerini gerceklestirmenize olanak tanir.

Nuke, gorsel efektler ve kompozisyon icin kullanilan bir dijital kompozisyon yazilmidir. iste
Nuke'un temel kullanimi hakkinda bilmeniz gerekenler:



Node Tabanli Kompozisyon: Nuke, node tabanli bir kompozisyon sistemi kullanir.
Bu, her efektin ve ayarin ayri bir node olarak temsil edildigi anlamina gelir. Bu
sayede is akisinizi modiler hale getirebilir ve esneklik kazanabilirsiniz.

Kompozisyon islemleri: Nuke, farkli gériintiileri bir araya getirerek kompozisyon
olusturmaniza olanak tanir. Node'lari baglayarak gorintileri birlestirebilir, efektler
ekleyebilir ve renk diizeltme islemleri yapabilirsiniz.

3D Entegrasyonu: Nuke, 3D modelleme ve animasyon yazilimlari ile entegre
¢alisabilir. Bu, 3D modellemeleri ve efektleri Nuke projesine entegre ederek daha
karmasik ve gorsel olarak etkileyici kompozisyonlar olusturmaniza olanak tanir.

Fusion:

Fusion, gorsel efektler, hareketli grafikler ve kompozisyon olusturma igin kullanilan bir
yazilimdir. iste Fusion'in temel kullanimi hakkinda bilmeniz gerekenler:

Node Tabanli Kompozisyon: Fusion, node tabanli bir kompozisyon sistemi kullanir.
Bu, her efektin ve ayarin ayri bir node olarak temsil edildigi anlamina gelir. Bu
sayede is akisinizi modiler hale getirebilir ve esneklik kazanabilirsiniz.

Hareketli Grafikler: Fusion, hareketli grafikler olusturmaniza olanak tanir.
Animasyonlu metinler, sekiller ve diger grafikler olusturabilir ve bu grafikleri
kompozisyonunuza entegre edebilirsiniz.

3D Entegrasyonu: Fusion, 3D modelleme ve animasyon yazilimlar ile entegre
calisabilir. Bu, 3D modellemeleri ve efektleri Fusion projesine entegre ederek daha
karmasik ve gorsel olarak etkileyici kompozisyonlar olusturmaniza olanak tanir.

3. Gorsel Efekt Teknikleri

3.1. Temel Efektler ve Ayarlar

Gorsel efektler, dijital medya projelerinde atmosferi gelistirmek, hikayeyi anlatmak ve
izleyiciyi etkilemek icin kullanilan énemli araclardir. iste temel gérsel efekt teknikleri ve
ayarlar hakkinda detayli bilgiler:

Hareket Efektleri: Hareket efektleri, videoda nesnelerin veya sahnelerin hareketini
degistiren efektlerdir. Bu efektler arasinda zoom, pan, dolly, tilt ve rotasyon gibi
hareket tlrleri bulunur. Hareket efektleri, sahnenin dinamizmini artirarak izleyiciye
daha etkileyici bir deneyim sunar.

Renk Diizenleme: Renk diizenleme, gorintlniin renk tonunu, doygunlugunu ve
parlakhgini ayarlayarak atmosferi ve duygusal tonlari degistiren bir tekniktir. Renk
diizenleme ile gorsel efektler arasinda renk filtreleri, renk gradyanlari, renk
dizeltmeleri ve renk tonlamalari bulunur.



e lIsik ve Golge Efektleri: Isik ve golge efektleri, sahnenin derinligini ve boyutunu
vurgulayan 6nemli gorsel efektlerdir. Bu efektler, 1sik kaynaklarinin yonu, siddeti ve
rengi gibi faktorlerle oynayarak sahnenin atmosferini ve dramatik etkisini artirir.
Isik ve golge efektleri arasinda aydinlatma efektleri, yansimalar, golgeler ve
pariltilar bulunur.

3.2. 3B Modelleme ve Animasyon

3B modelleme ve animasyon, dijital medya projelerinde derinlik ve gergekgilik
kazandirmak icin kullanilan énemli bir tekniktir. iste temel 3B modelleme teknikleri ve
animasyonun kullanimi hakkinda detayli bilgiler:

o Temel 3B Modelleme Teknikleri: 3B modelleme, dijital bir ortamda lg¢ boyutlu
nesnelerin olusturulmasi islemidir. Bu teknik, objelerin geometrik yapilarini
olusturmak, detaylandirmak ve sekillendirmek icin kullanilir. Temel 3B modelleme
teknikleri arasinda kutu modelleme, poligon modelleme, ylizey modelleme ve CAD
modelleme gibi yontemler bulunur. 3B modelleme yazilimlari, kullanicilara
nesnelerin boyutlarini, sekillerini ve detaylarini kontrol etme ve manipiile etme
imkani sunar.

e Animasyonun Kullanimi: 3B modellemeyle olusturulan nesnelerin canlandirilmasi
ve hareketlendirilmesi icin animasyon teknikleri kullanilir. Animasyon, nesnelerin
hareketini, donlsinl, buylkligini ve diger O6zelliklerini kontrol etmek igin
kullanilir. Animasyonun kullanim alanlari arasinda film ve video oyunlarindaki
karakter animasyonlari, Urin tanitimlari, mimari gorsellestirmeler ve egitim
materyalleri bulunur. Animasyon, projenin amacina ve hedef kitleye uygun olarak
tasarlanir ve uygulanir.

4. Kompozisyon ve Entegrasyon

4.1. Ogelerin Entegrasyonu: Ogelerin entegrasyonu, farkli kaynaklardan gelen medya
Ogelerini bir araya getirerek bir biitlin olusturmayi icerir. Bu, gorsel efektler, 3B modeller,
animasyonlar, metinler ve diger grafik 6gelerinin birlestirilmesini icerir. Ornegin, bir video
projesinde birden fazla kaynaktan gelen c¢ekimler, grafikler ve animasyonlar kullanilarak
birlestirilir ve dlizenlenir.

o Farkh kaynaklardan gelen medya 6gelerini birlestirme: Farkli kaynaklardan gelen
medya Ogelerini bir araya getirirken uyumluluk ve bitlinlik 6nemlidir. Renk
paletleri, isiklandirma ve gorsel stilistiklerin uyumlu olmasi, projenin genel
estetigini saglamak icin kritiktir. Ayrica, farkh cozlntrliklerdeki medya 6gelerini
birlestirirken de uyumluluk ve dengeli bir goriintl elde etmek 6nemlidir.



Yesil ekran teknikleri ve kompozisyon: Yesil ekran (chroma keying) teknikleri, bir
sahnenin bir yesil veya mavi arka plan lzerinde ¢ekilmesini ve ardindan bu arka
planin dijital olarak degistirilmesini saglar. Bu teknik, farkli sahnelerin bir araya
getirilmesi ve gergcek olmayan arka planlarin eklenmesi igin yaygin olarak kullanilir.
Yesil ekran tekniklerini kullanirken, ¢ekimdeki isiklandirma ve kamera agilarina
dikkat etmek 6nemlidir. Kompozisyon sirecinde, yesil ekran efektinin dogal ve
gercekei gorinmesini saglamak icin detayli bir ayar ve diizenleme gereklidir.

4.2. Ekipman ve Teknikler

4.2.1. Kamera Hareketleri ve Cekim Agilari: Kamera hareketleri ve ¢ekim agilari, gorsel
efektlerin basarili bir sekilde entegre edilmesi icin 6nemlidir. Farkli kamera hareketleri ve

acilari, sahnenin duygusal tonunu, odak noktasini ve izleyicinin perspektifini belirler.

Kamera Hareketleri: Pan, tilt, zoom, dolly ve crane gibi farkli kamera hareketleri,
sahnelerin dinamizmini artirir ve efektlerin daha etkileyici gérinmesini saglar.
Ornegin, bir zoom efekti, izleyiciyi belirli bir noktaya odaklamak veya dramatik bir
etki yaratmak icin kullanilabilir.

Cekim Agilarni: Farkh c¢ekim agcilari, sahnenin duygusal tonunu ve atmosferini
belirler. Ornegin, yiiksek aci cekimleri, bir karakterin zayifligini veya gii¢siizligiinii
vurgulamak icin kullanilabilirken, algak ag¢i ¢ekimleri, bir karakterin giiciinii veya
otoritesini vurgulamak i¢in kullanilabilir. Ayrica, birden fazla kamera agisinin
kullanilmasi, sahnenin derinligini artirir ve montaj sirasinda daha fazla esneklik
saglar.

4.2.2. Uyumlu Aydinlatma ve Renk Uyumu: Uyumlu aydinlatma ve renk uyumu,
sahnelerin dogal ve gercek¢i gorliinmesini saglar ve gorsel efektlerin entegrasyonunu
kolaylastirir.

Aydinlatma: Dogru aydinlatma, sahnelerin gorsel kalitesini artirir ve efektlerin daha
gercekei gorinmesini saglar. Isik kaynaklarinin konumlandirilmasi, yogunlugu ve
rengi, sahnenin duygusal tonunu ve atmosferini belirler. Ozellikle yesil ekran
kullanimiyla, aydinlatma tutarlihgi, efektlerin dogal bir sekilde entegre edilmesini
saglar.

Renk Uyumu: Renk uyumu, sahnelerin gorsel butinlGguni saglar ve efektlerin
entegrasyonunu kolaylastirir. Renk paletinin dengeli ve uyumlu olmasi, sahnelerin
estetik kalitesini artirir ve izleyicinin dikkatini odaklar. Ayrica, renk diizenleme ve
renk uyumu, efektlerin diger sahne 0Ogeleriyle uyumlu bir sekilde bir araya
getirilmesini saglar.



5. ileri Gorsel Efekt ve Kompozisyon

5.1. Hareket Takibi ve Stabilizasyon

Gorsel efektlerin karmasikhgini artirmak ve daha profesyonel sonuglar elde etmek igin
hareket takibi ve stabilizasyon teknikleri 6nemlidir. Bu teknikler, sahnelerdeki hareketli
nesnelerin veya kameranin hareketini izlemek ve bu hareketi dijital efektlerle senkronize

etmek veya titresimi azaltmak igin kullanilir.

Hareket Takibi Teknikleri ve Uygulamalari: Hareket takibi, bir nesnenin veya
kameranin hareketini izleyerek, bu hareketi dijital nesnelerle veya efektlerle
senkronize etmeyi saglar. Ozellikle bir nesnenin arkasina veya ustiine efektler
eklemek igin kullanihr. Bu teknik, yaziim tabanli ¢ozimlerle gergeklestirilir ve
kameranin hareketini veya nesnenin konumunu belirlemek igin piksel tabanli veya
nokta tabanli yontemler kullanilir.

Titresimi Azaltma ve Goriintii Sabitleme Teknikleri: Gorlintl stabilizasyonu,
kameranin veya kaydedilen goriintliniin istenmeyen titresimlerini azaltmayi veya
tamamen ortadan kaldirmayi amaglar. Bu teknik, el ¢cekimiyle ¢ekilen veya titresimli
kosullarda ¢ekilen gorintulerde siklikla kullanilir. Gelismis yazilimlar, goriintinin
hareketini analiz eder ve titresimi azaltmak icin gortntlyl uygun sekilde kaydirir
veya dondirr.

5.2. Gelismis Efektler ve Kompozisyon

Gelismis efektler ve kompozisyon teknikleri, dijital medya tretiminde kullanilan karmasik
ve dikkat cekici gorsel efektlerin olusturulmasini icerir. Bu teknikler, sahneleri daha

etkileyici hale getirmek, hikaye anlatimini gliclendirmek ve izleyiciyi blyllemek igin

kullantlir.

Pargacik Efektleri: Parcacik efektleri, goriintliye hareketli parcaciklarin eklenmesini
saglayan ve atmosferi, yagmur, duman, ates, patlama ve benzeri efektleri olusturan
tekniklerdir. Bu efektler, sahnelere derinlik ve gerceklik katarken, ayni zamanda
dramatik etki yaratir ve izleyiciye gorsel bir sélen sunar.

Ozel Efektler ve Yaratiar Kullanimlar: Ozel efektler, gercek diinyadaki fiziksel
sinirlamalari asarak hayal glclni sinirlamak i¢in kullanihr. Bu efektler, fantastik
yaratiklarin, uzay gemilerinin, devasa patlamalarin ve diger fantastik unsurlarin
olusturulmasini saglar. Ayrica, gercek diinya nesnelerinin maniplilasyonu ve
degistirilmesiyle yaratici efektler elde edilebilir. Bu teknikler, hikaye anlatimina
derinlik katar ve izleyiciyi hayal glclnn sinirlarini zorlayan bir yolculuga ¢ikarir.



6. Uygulamali Projeler ve Atolye Calismalari
6.1. Basit Efekt Uygulamalari

Bu atoélye ¢alismasi, katilimcilarin temel gorsel efektler ve kompozisyon tekniklerini pratige
dokmelerine olanak tanir. Katilimcilar, 6grendikleri konseptleri gercek diinya
senaryolarina uygulayarak kendi projelerini olustururlar.

o Hareketli Nesne Ekleme: Katilimcilar, statik bir gorintiye hareketli bir nesne
eklemek icin After Effects veya benzeri bir yazilim kullanarak bir proje olustururlar.
Ornegin, bir karedeki bir kisinin elindeki bir objeyi hareket ettirebilirler.

o Basit Partikiil Efektleri: Katihmcilar, bir sahneye basit partikil efektleri ekleyerek
yagmur, kar veya duman gibi dogal olaylari simile eden bir proje olustururlar. Bu,
farkl 6nceden ayarlanmig efektlerin kullaniimasiyla yapilabilir.

e Renk Diizenleme ve Stilizasyon: Katilimcilar, bir goérintliinin renk paletini
degistirerek veya stilize ederek farkli bir atmosfer yaratmayi deneyebilirler. Bu,
sahnenin duygusal tonunu veya amacini vurgulamak igin kullanilabilir.

« Basit Hareket izleme: Katilimcilar, bir nesneyi bir karede takip eden ve o nesneyi
bir baska sahneye entegre eden bir projeyi tamamlayabilirler. Bu, bir nesnenin
eklenmesi, kaldirilmasi veya degistirilmesi gereken sahnelerde kullanilabilir.

6.2. Karmasik Senaryo Uygulamalari
Bu atolye ¢alismasi, katilimcilarin gergek diinya senaryolari tizerinde karmasik gorsel efekt

ve kompozisyon tekniklerini uygulamalarini saglar. Katilimcilar, 6grendikleri ileri dizey
teknikleri kullanarak profesyonel kalitede projeler gelistirirler.

e Film Sahnesi Gelistirme: Katilimcilar, bir film sahnesinin belirli bir kismina gorsel
efekt ve kompozisyon uygulamalari gerceklestirirler. Ornegin, bir arka plani
degistirme, bir karaktere fantastik bir glic efekti ekleme veya bir mekanin
atmosferini degistirme gibi.

o Hareketli Grafikler ve Baglhk Tasarimi: Katilimcilar, hareketli grafikler ve bashk
tasarimi icin gorsel efekt yazihmlarini kullanarak profesyonel kalitede basliklar
olustururlar. Bu basliklar, filmler, TV sovlari veya dijital icerikler icin kullanilabilir.

o Dijital Doniisiimler ve Efektler: Katilimcilar, gercek diinya nesnelerini dijital
donisiimlerle degistirme veya dijital efektlerle gelistirme konusunda calisirlar. Bu,
canavarlar, uzay gemileri veya diger fantastik unsurlarin eklenmesiyle
gerceklestirilebilir.

o Gelismis Hareket izleme ve Stabilizasyon: Katilimcilar, karmasik sahnelerdeki
hareketi izleyen ve hareketli goriintiileri stabilize eden ileri diizey hareket izleme ve
stabilizasyon tekniklerini uygularlar. Bu, karmasik kamera hareketlerinin oldugu
sahnelerde kullanilabilir.



7. Gorsel Efektlerde Yenilikler ve Gelecek Trendleri

7.1. Sektordeki Giincel Trendler

Bu bolim, katilimcilari gorsel efektler alanindaki giincel trendler ve sektdrdeki yenilikler

hakkinda bilgilendirir. Glncel trendleri takip etmek, dijital medya sektoriinde ¢alisanlar
icin son derece dnemlidir ciinkii sektér sirekli olarak gelismekte ve degismektedir. iste

gorsel efektlerdeki giincel trendlerden bazilari:

Artinlmig ve Sanal Gergeklik (AR/VR): Artirilmis ve sanal gergeklik teknolojileri,
gorsel efektler diinyasinda bulyilk bir etkiye sahip olmaya devam ediyor. Bu
teknolojiler, interaktif deneyimler, similasyonlar, oyunlar ve eglence igerikleri gibi
bircok alanda kullaniliyor.

Sahte Derinlik ve 3D Efektler: Sahte derinlik efektleri, dizlemsel gorintilere
derinlik kazandirmak i¢in kullanilan popller bir tekniktir. Bu, 2D goriintilerin 3D
gibi gbérinmesini saglar ve izleyiciye daha etkileyici bir deneyim sunar.

Yapay Zeka Destekli Efektler: Yapay zeka ve makine 6grenimi teknikleri, gorsel
efektlerin Gretiminde giderek daha fazla kullaniimaktadir. Bu teknolojiler, efekt
olusturma stirecini hizlandirabilir, daha akilli efektler olusturmayr miimkiin kilabilir
ve prodiksiyon maliyetlerini azaltabilir.

Holografik Goriintiiler ve Projeksiyonlar: Holografik goriintiler ve projeksiyonlar,
etkileyici ve vyenilik¢i gorsel efektlerin olusturulmasinda kullanilan popiler
tekniklerdir. Bu teknolojiler, canli etkinlikler, sahne gosterileri ve etkilesimli
deneyimler gibi bir¢cok alanda kullanilmaktadir.

Gergek Zamanl Efektler ve Oyunlar: Gercek zamanl efektler ve oyunlar, hizl ve
etkilesimli gorsel efektlerin olusturulmasini saglar. Bu teknolojiler, canh yayinlar,
oyun endustrisi ve interaktif medya projeleri gibi bircok alanda kullaniimaktadir.

7.2. Gelecek Vaat Eden Teknolojiler

Gelecek vaat eden teknolojiler, gorsel efektler ve dijital medya alaninda buylk bir etki
potansiyeline sahiptir. iste bu teknolojilerden bazilarinin roli:

Yapay Zeka (Al): Yapay zeka, gorsel efektlerin Gretiminde ve islenmesinde bliytk
bir rol oynamaktadir. Al tabanli algoritmalar, efekt olusturma slrecini
otomatiklestirebilir, daha akilli efektler olusturmayi saglayabilir ve Uretim siirecini
hizlandirabilir. Ayrica, Al, efektlerin daha iyi analiz edilmesini ve optimize edilmesini
saglayarak prodiksiyon maliyetlerini azaltabilir.

Artinlmis Gergeklik (AR) ve Sanal Gergeklik (VR): AR ve VR teknolojileri, gorsel
efektler dinyasinda buylk bir devrim yaratmaktadir. Bu teknolojiler, interaktif
deneyimler, similasyonlar, egitim uygulamalari, oyunlar ve eglence icerikleri gibi
bircok alanda kullanilmaktadir. AR ve VR, izleyicilere daha etkileyici ve immersif



deneyimler sunar, ayni zamanda gorsel efektlerin gergek diinyayla entegrasyonunu
saglar.

e Holografik Goriintiiler: Holografik goruntuler, gercek diinya nesnelerinin Ug
boyutlu gorintilerinin  olusturulmasi i¢in kullanilan gelecek vaat eden bir
teknolojidir. Bu teknoloji, etkileyici ve yenilik¢i gorsel efektlerin olusturulmasini
saglar ve bircok endustriye uygulanabilir, 6zellikle egitim, eglence ve pazarlama
alanlarinda.

o Gergek Zamanl Efektler: Gercek zamanli efektler, efekt olusturma siirecinde biiytk
bir rol oynamaktadir ve gelecekte daha da 6nemli hale gelebilir. Bu teknoloji, canl
yayinlar, oyun endustrisi, interaktif medya projeleri ve sanal etkinlikler gibi bircok
alanda kullanilmaktadir. Gergek zamanli efektler, hizh ve etkilesimli gorsel
efektlerin olusturulmasini saglar, boylece izleyicilere daha immersif deneyimler
sunar.

Sorumluluk Reddi Beyani

“Bu Egitim Modulii, Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyetinin maddi destegi ile
olusturulmustur ve surdirilmektedir. icerik tamamiyla Ulfet Egitim ve Yardimlasma
Dernegi sorumlulugu altindadir ve Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyeti’nin goruslerini
yansitmak zorunda degildir.”



