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Proje Hakkında 

NEET PRO programının genel amacı, ülkemizdeki mevcut işgücü piyasasının ihtiyaçları ile 

Ne İstihdamda Ne Eğitimde (NEET) Gençlerin istihdamını artırmaktır”. Operasyonun genel 

hedefi, kadınların, gençlerin ve EESP SOP’ta belirtilen, özel politikalara ihtiyacı olan kişilerin 

istihdam edilebilirliğini artırmaktır.  

Dijital Medyada Mesleki Gelişim ve Girişimcilik Programı (DMP01) projemiz,  Türkiye 

Cumhuriyeti Çalışma ve Sosyal Güvenlik Bakanlığı, Avrupa Birliği ve Mali Yardımlar Dairesi 

Başkanlığı ile Ülfet Eğitim ve Yardımlaşma Derneği tarafından finanse edilmekte ve 

yürütülmektedir. Dijital Medyada Mesleki Gelişim ve Girişimcilik Programı projemizin 

genel amacı, NEET gençlerinin dijital medya sektörü için istihdam edilebilirliğini artırmak 

ve mevcut işgücü piyasası ihtiyaçları çerçevesinde gençlerin bu sektör için tasarım odaklı 

yenilikçi iş fikirlerini desteklemektir. (İstihdam, Eğitim ve Sosyal Politikalar Sektörel 

Operasyonel Programı) IESP SOP'nin tüm katma değer unsurlarını kapsayan proje önerisi, 

ülkedeki NEET'lerin istihdam oranlarını iyileştirmeyi amaçlayan programa uzun vadede 

katkı sağlayacaktır. 

 

Projemizin temel hedefleri; 

 Katılımcı Ne Eğitimde Ne İstihdamda olan gençlerin dijital medya araçlarını kullanma 

kapasitelerinin mesleki gelişim eğitimleriyle artması. 

 Kişisel gelişim eğitimleri ile Ne Eğitimde Ne İstihdamda olan gençlerin çalışma ve iş 

kurma konusunda öz güvenlerinin artması. 

 Sosyal gelişim eğitimleri ile Ne Eğitimde Ne İstihdamda olan gençlerin sosyal çevre 

ile olan ilişkilerinin güçlendirilmesi. 

 Ne Eğitimde Ne İstihdamda olan gençlerin kariyer rehberliğiyle ideal kariyer 

planlarını belirlemesi. 

 Ne Eğitimde Ne İstihdamda olan gençlerin iş bulma ve girişimcilik ağlarının kariyer 

etkinlikleriyle güçlendirilmesi. 

 

Teknolojik gelişmelerle birlikte dijital dönüşüm, iş hayatımızın her alanını derinden 

etkiliyor. İletişimden veri analizine, pazarlama stratejilerinden ürün ve hizmet sunumlarına 

kadar iş süreçlerimizin tamamında dijitalleşmeye ayak uydurmamız gerekiyor. Geleceğin iş 

dünyası, esneklik ve özgürlük prensiplerini temel alıyor. Teknolojinin sürekli gelişimi ve 

dijitalleşme, çalışanların işlerini ofise bağlı kalmadan, herhangi bir yerden 

gerçekleştirebilmelerine imkân sağlıyor. 

 

 

 



GİRİŞ 

Sevgili Katılımcılar, 

Sinematografi, görsel hikaye anlatımının büyüleyici dünyasına bir kapıdır. Bu eğitim kitabı, 

sizleri bu heyecan verici yolculuğa davet ediyor. Sinematografi, sadece teknik bilgi değil, 

aynı zamanda sanatsal ifade ve yaratıcılık gerektirir. Bu kitap, sinematografiye yeni 

başlayanlar için kapsamlı bir kılavuz sunmayı amaçlamaktadır. 

Bu eğitim modülü, temel sinematografi ilkelerini anlamak ve uygulamak için adım adım 

size rehberlik edilecektir. Her bölümde, sinematografinin farklı yönlerini keşfedecek ve bu 

alandaki bilgi ve becerilerinizi geliştireceksiniz. Pratik uygulamalar ve örneklerle 

desteklenen içerik, öğrenme deneyiminizi pekiştirmenize yardımcı olacak. 

Eğer sinematografi dünyasına heyecanla adım atmak istiyorsanız, hazır olun! Bu kitap, size 

sinematografinin kapılarını açacak ve sizi bu muhteşem sanatın içine davet edecek. 

 

Sağlıklı ve güvenli günler dileriz! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1. Giriş ve Temel Kavramlar 

Sinematografi, görsel hikaye anlatımının temel taşıdır ve sinema sanatının kalbidir. Bu 

bölümde, sinematografinin temel kavramlarına odaklanarak bu heyecan verici alanın 

tanımını ve önemini keşfedeceğiz. Ayrıca, sinematografiye ilişkin temel terminolojiyi 

öğrenecek ve sinematografinin geçmişine kısa bir yolculuk yapacağız. 

Sinematografinin Tanımı ve Önemi 

Sinematografi, bir hikayeyi, duyguyu veya düşünceyi görüntüler aracılığıyla anlatma 

sanatıdır. Kullanılan kamera açıları, ışıklandırma, kompozisyon ve diğer görsel unsurlar, 

izleyiciye belirli bir duyguyu aktarmak veya belirli bir mesajı iletmek için kullanılır. 

Sinematografi, sinema ve televizyon yapımlarının kalitesini belirleyen temel unsurlardan 

biridir. 

Temel Sinematografi Terminolojisi 

Bu bölümde ayrıca, sinematografi ile ilgili temel kavramları anlamak için kullanılan 

terminolojiye de değineceğiz. İşte sinematografiye giriş yaparken sıkça karşılaşılan bazı 

temel terimler: 

 Kamera açıları: Sahnedeki olayları çekmek için kameranın yerleştirilme şekli. 

 Işıklandırma: Sahnedeki görüntüyü şekillendirmek için ışığın kullanımı. 

 Kompozisyon: Görüntünün çerçeve içinde nasıl düzenlendiği ve düzenlendiği. 

 Çekim hızı: Saniyedeki kare sayısı, hareketin görüntülenme şeklini etkiler. 

 Kurgu: Çekimlerin sıralanması ve düzenlenmesiyle ilgili süreç. 

Sinematografinin Tarihçesi 

Sinematografi, modern sinemanın temelini oluşturan ve insanların duygularını, 

düşüncelerini ve hayal güçlerini etkileyen güçlü bir iletişim aracıdır. İşte sinematografinin 

temel tarihçesi: 

Erken Dönemler 

 1830'lar: İlk fotoğraf makinelerinin icadıyla görüntülerin sabitlenmesi mümkün hale 

geldi. 

 1870'ler: Marey ve Muybridge gibi mucitler, ardışık fotoğraf karelerini kullanarak 

hareketi yakalama yöntemlerini geliştirdiler. 

 1890'lar: Lumiere Kardeşler ve Thomas Edison, hareketli görüntülerin izleyicilere 

sunulması için sinema projeksiyonunu icat ettiler. 

Sinema Sanatının Doğuşu 



 1900'ler: Fransız Yeni Dalga ve Alman Dışavurumculuk gibi akımlar, sinemanın 

sanatsal potansiyelini keşfetti. 

 1920'ler: Sovyet Montaj Okulu, kurgu tekniklerini ve anlatı yapılarını dönüştürdü. 

Renkli Sinema ve Teknolojik İlerlemeler 

 1930'lar: Technicolor ve diğer renkli film teknolojilerinin geliştirilmesiyle sinema 

renkli görüntülere kavuştu. 

 1950'ler: Geniş ekran formatları ve stereofonik ses gibi teknolojik yenilikler 

sinemayı daha etkileyici hale getirdi. 

Yeni Dönemler ve Dijital Devrim 

 1980'ler: Dijital görüntüleme teknolojilerinin yavaş yavaş sinemaya girişi. 

 2000'ler: Dijital sinema kameraları ve post-prodüksiyon süreçlerinin gelişmesiyle 

birlikte sinema endüstrisi büyük bir dönüşüm yaşadı. 

Sinematografi, geçmişten günümüze kadar büyük bir evrim geçirmiş ve teknolojik 

gelişmelerle birlikte sürekli olarak yenilenmiştir. Bugün sinematografi, görsel hikaye 

anlatımının temelini oluşturan bir sanat formu olarak kültürel ve sanatsal açıdan büyük bir 

etkiye sahiptir. 

 

2. Kamera ve Ekipmanlar 

Kamera ve ekipmanlar, sinematografi sürecinde temel unsurlardan biridir. Bu bölümde, 

farklı kamera türleri, lens çeşitleri ve kullanımları ile kamera aksesuarları ve yardımcı 

ekipmanlar ele alınacaktır. 

Farklı Kamera Türleri ve Özellikleri 

Sinematografi için kullanılan kameralar, çeşitli türlerde ve özelliklerde gelir. Bunlar 

arasında sinema kamerası, DSLR kamerası, aksiyon kamerası, ve akıllı telefon kamerası gibi 

çeşitler bulunur. Her bir kamera türü farklı özelliklere sahiptir ve belirli çekim ihtiyaçlarına 

uygun olarak tercih edilir. 

 Sinema Kamerası: Profesyonel film yapımlarında kullanılan yüksek çözünürlüklü 

kameralardır. Genellikle geniş dinamik aralıklı ve RAW kayıt özelliğine sahiptirler. 

 DSLR Kamerası: Fotoğraf ve video çekimlerinde yaygın olarak kullanılan 

kameralardır. Yüksek kaliteli görüntü ve video kaydı sağlarlar ve farklı lenslerle 

kullanılabilirler. 

 Aksiyon Kamerası: Hareketli çekimler için tasarlanmış küçük ve dayanıklı 

kameralardır. Genellikle su geçirmez ve darbelere dayanıklı özelliklere sahiptirler. 



 Akıllı Telefon Kamerası: Mobil cihazlarda bulunan kameralardır. Gelişmiş 

teknolojilerle donatılmış olan bu kameralar, yüksek kaliteli görüntüler ve videolar 

sağlarlar. 

Lenslerin Çeşitleri ve Kullanımı 

Lensler, sinematografi sürecinde görüntünün kalitesini ve estetiğini belirleyen önemli 

unsurlardan biridir. Geniş açı, telefoto, makro ve prime lensler gibi farklı tipleri vardır. Her 

bir lens türü, farklı çekim ihtiyaçlarına ve kompozisyon hedeflerine uygun olarak seçilir ve 

kullanılır. 

 Geniş Açı Lensler: Geniş manzara görüntülerini yakalamak için kullanılır. Büyük 

alanları çerçevelemek ve derinlik hissi yaratmak için idealdirler. 

 Telefoto Lensler: Uzak nesneleri yakınlaştırmak için kullanılır. Daha yakın çekimler 

yapmak ve odaklanmış bir görüntü elde etmek için tercih edilirler. 

 Makro Lensler: Detaylı ve yakın çekimler için kullanılır. Küçük nesnelerin detaylarını 

vurgulamak ve büyütülmüş görüntüler elde etmek için idealdirler. 

 Prime Lensler: Sabit odak uzaklığına sahip lenslerdir. Daha yüksek görüntü kalitesi 

ve düşük diyafram değerleri sunarlar, bu da daha belirgin bir derinlik bulanıklığı 

sağlar. 

Kamera Aksesuarları ve Yardımcı Ekipmanlar 

Kamera aksesuarları ve yardımcı ekipmanlar, çekim sürecini kolaylaştıran ve görüntü 

kalitesini artıran unsurlardır. Tripodlar, stabilizatörler, filtreler, mikrofonlar ve aydınlatma 

ekipmanları gibi çeşitli aksesuarlar bulunur. Bu ekipmanlar, çekim esnasında istikrarı 

sağlamak, görüntüyü filtrelemek ve ses kalitesini artırmak için kullanılır. 

Bu bölümde ele alınan kamera türleri, lens çeşitleri ve kullanımları ile kamera aksesuarları 

ve yardımcı ekipmanlar, sinematografi sürecinde temel rol oynayan unsurlardır. Her biri, 

çekim ihtiyaçlarına ve hedeflenen estetiklere uygun olarak seçilir ve kullanılır. 

3. Işık ve Aydınlatma 

Işık ve aydınlatma, sinematografi sürecinde hayati bir rol oynar ve görüntülerin kalitesini, 

atmosferini ve duygusunu belirler. Bu bölümde, temel ışık prensipleri, farklı aydınlatma 

teknikleri ve uygulamaları ile doğal ve yapay ışığın kullanımı ele alınacaktır. 

Temel Işık Prensipleri 

Sinematografi, aslında ışığın kullanımı sanatıdır. Temel ışık prensipleri, bir sahnenin 

görünümünü ve hissini belirleyen önemli unsurlardır. Bu prensipler arasında: 

 Işık Kaynağı: Aydınlatmanın temelini oluşturan ışık kaynağıdır. Bu kaynaklar, doğal 

(güneş, ay) veya yapay (flaşlar, ışıklar) olabilir. 



 Yoğunluk: Işığın parlaklığı ve yoğunluğu, bir sahnenin aydınlatmasını belirler. 

Yoğunluk, ışık kaynağının gücü ve mesafesi ile belirlenir. 

 Yön: Işık kaynağının sahneye göre konumu, gölgelerin ve vurguların oluşumunu 

etkiler. Farklı ışık yönleri, farklı atmosferler ve duygular yaratabilir. 

 Renk Sıcaklığı: Işık kaynağının rengi, sahnenin genel renk tonunu belirler. Sıcak renk 

tonları (örneğin, sarı) sıcak ve samimi bir atmosfer yaratırken, soğuk renk tonları 

(örneğin, mavi) daha dingin ve mesafeli bir atmosfer sağlar. 

Farklı Aydınlatma Teknikleri ve Uygulamaları 

Sinematografi, çeşitli aydınlatma teknikleri kullanılarak farklı atmosferler ve duygular 

yaratmak için geniş bir yelpazede oynamaya olanak tanır. Bunlar arasında: 

 Üç nokta aydınlatma: En temel aydınlatma tekniği olan üç nokta aydınlatma, ana 

ışık, dolgu ışık ve arka ışık kullanarak nesnelerin hacmini ve derinliğini vurgular. 

 Gölge kullanımı: Işık ve gölge oyunu, sahnenin atmosferini ve drama seviyesini 

artırabilir. Doğru gölgeler, anlatıya derinlik ve gerilim katar. 

 Yumuşak ışık kullanımı: Yumuşak ışık kaynakları (örneğin, difüzörler veya 

yansıtıcılar) kullanarak, sert gölgelerin yerine daha yumuşak ve düzgün bir 

aydınlatma sağlanabilir. Bu, sahnelerin daha nazik ve doğal görünmesini sağlar. 

Doğal ve Yapay Işığın Kullanımı 

Sinematografi, hem doğal hem de yapay ışık kaynaklarını kullanarak farklı atmosferler ve 

görüntüler yaratır. Doğal ışık, güneş ışığı veya ay ışığı gibi doğal kaynaklardan gelirken, 

yapay ışık kaynakları, lambalar veya flaşlar gibi yapay kaynaklardan gelir. Her iki tür ışık da 

sahnenin görünümünü ve hissini büyük ölçüde etkiler. 

Bu bölümde ele alınan ışık prensipleri, aydınlatma teknikleri ve doğal ile yapay ışık 

kullanımı, sinematografi sürecinde önemli bir rol oynar. Bu unsurların doğru kullanımı, 

sahnelerin atmosferini ve duygusunu belirler ve izleyiciye derin bir deneyim sunar. 

4. Kompozisyon ve Çekim Teknikleri 

Kompozisyon ve çekim teknikleri, bir film veya video görüntüsünün estetik kalitesini ve 

etkisini belirler. Bu bölümde, geleneksel kompozisyon kuralları, yaratıcı çekim teknikleri ve 

kameranın hareketinin anlamı ele alınacaktır. 

Geleneksel Kompozisyon Kuralları 

Geleneksel kompozisyon kuralları, bir sahnenin görünümünü dengeli ve estetik olarak 

yapısını düzenlemeye odaklanır. Bunlar arasında: 

 Üçlü Bölme Kuralı: Görüntüyü üçe bölerek, nesneleri veya öğeleri belirli bir denge 

ve düzen içinde yerleştirme prensibidir. 



 Altın Oran: Görüntüyü, nesnelerin veya öğelerin en önemli kısımlarını dikkate 

alarak altın oran prensibine göre düzenleme prensibidir. 

 Çerçeveleme: Sahnenin odak noktasını veya önemli unsurlarını vurgulamak için 

çerçeveyi kullanma tekniğidir. 

Yaratıcı Çekim Teknikleri 

Yaratıcı çekim teknikleri, sahnenin anlatısını güçlendirmek ve izleyiciye etkileyici bir 

deneyim sunmak için kullanılır. Bunlar arasında: 

 Derinlik Bulanıklığı: Odaklanmış bir nesneyi ön plana çıkararak arka planı 

bulanıklaştırma tekniğidir. Bu, izleyicinin odaklanmasını ve dikkatini çekmek için 

kullanılır. 

 Yüksek Açı ve Alçak Açı Çekimleri: Kameranın yüksekten veya alçaktan çekim 

yapması, sahnenin perspektifini değiştirir ve izleyiciye farklı bir bakış açısı sunar. 

 Pan ve Tilt: Kameranın yatay (pan) veya dikey (tilt) olarak hareket etmesi, 

sahnedeki hareketi veya çevreyi göstermek için kullanılır. 

Kameranın Hareketi ve Anlamı 

Kameranın hareketi, izleyiciye bir sahnenin hissini ve atmosferini aktarmak için güçlü bir 

araçtır. Kameranın hareketi hızlı, yavaş, dengeli veya titrek olabilir ve bu hareketler 

sahnenin duygusal tonunu belirler. 

 Dolly İleri ve Geri: Kameranın ileri ve geri hareketi, sahnenin hareketini veya odak 

noktasını vurgulamak için kullanılır. 

 Zoom İleri ve Geri: Kameranın lensinin yakınlaşıp uzaklaşması, izleyicinin 

odaklanması gereken bir detayı veya duygusal bir etkiyi vurgulamak için kullanılır. 

 Kameranın Dönmesi: Kameranın etrafında dönmesi, sahnenin genel atmosferini 

veya perspektifini değiştirmek için kullanılır. 

Bu bölümde ele alınan geleneksel kompozisyon kuralları, yaratıcı çekim teknikleri ve 

kameranın hareketinin anlamı, bir film veya video görüntüsünün estetik kalitesini ve 

etkisini belirler. Bu tekniklerin doğru ve etkili bir şekilde kullanılması, izleyiciye derin bir 

deneyim sunar ve sahnenin anlatısını güçlendirir. 

5. Renk ve Renk Düzenleme 

Renk, sinematografinin temel unsurlarından biridir ve görüntülerin atmosferini, 

duygusunu ve anlatısını belirlemede kritik bir rol oynar. Bu bölümde, renk teorisi ve 

duyarlılığı, renk paletleri ve dengeleme, renk düzenleme yazılımlarının kullanımı ele 

alınacaktır. 

Renk Teorisi ve Duyarlılığı 



Renk teorisi, renklerin nasıl algılandığını, birbiriyle nasıl etkileşime girdiğini ve insan 

duyguları üzerinde nasıl bir etkiye sahip olduğunu inceleyen bir alandır. Renk teorisinin 

temel prensipleri şunlardır: 

 RGB ve CMYK Modeli: Renklerin dijital veya baskı ortamlarında nasıl 

oluşturulduğunu açıklar. RGB (Kırmızı, Yeşil, Mavi) modeli dijital ekranlarda 

kullanılırken, CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key/Black) modeli baskıda kullanılır. 

 Renk Uyumları: Renklerin bir araya gelerek uyumlu bir görüntü oluşturmasının 

prensiplerini inceler. Bu, analog renklerin (birbirlerine yakın renklerin) veya 

komplementer renklerin (birbirlerini tamamlayan renklerin) nasıl kullanılacağını 

içerir. 

 Renk Psikolojisi: Renklerin insan duyguları ve davranışları üzerindeki etkilerini 

inceler. Örneğin, sıcak renkler (kırmızı, turuncu) coşkuyu veya tutkuyu, soğuk 

renkler (mavi, yeşil) huzuru veya dinginliği çağrıştırabilir. 

Renk Paletleri ve Renk Dengeleme 

Renk paletleri, bir sahnede veya bir filmde kullanılan renklerin belirlenmesine yardımcı 

olur. Renk paletleri oluştururken dikkate alınması gereken bazı önemli faktörler şunlardır: 

 Ana Renkler: Belirli bir tema veya duygu ile ilişkilendirilen ana renklerin 

belirlenmesi. 

 Renk Dengeleme: Renklerin dengeli bir şekilde kullanılmasını sağlamak için 

kontrast ve yoğunluk ayarlarının yapılması. 

 Renk Denklemesi: Sahnedeki veya görüntüdeki renklerin birbiriyle uyumlu bir 

şekilde çalışması için renk tonlarının ayarlanması. 

Renk Düzenleme Yazılımlarının Kullanımı 

Renk düzenleme yazılımları, sinematografların ve görüntü yönetmenlerinin görüntülerin 

renk tonlarını, doygunluğunu ve kontrastını düzenlemesine olanak tanır. Bu yazılımların 

bazıları şunlardır: 

 Adobe Photoshop: Gelişmiş renk düzenleme araçları ve filtreler sunar. Görüntüyü 

detaylı bir şekilde düzenlemek için geniş bir yelpazede araçlar sunar. 

 Adobe Lightroom: RAW görüntülerin işlenmesi ve düzenlenmesi için tasarlanmıştır. 

Renk düzenleme, pozlama ayarı ve detay geliştirme gibi işlemleri kolaylaştırır. 

 DaVinci Resolve: Profesyonel renk düzenleme ve renk derecelendirme yazılımıdır. 

Sinema endüstrisinde sıkça kullanılır ve geniş bir renk düzenleme yeteneklerine 

sahiptir. 

Bu bölümde ele alınan renk teorisi ve duyarlılığı, renk paletleri ve dengeleme, renk 

düzenleme yazılımlarının kullanımı, bir film veya video görüntüsünün estetik kalitesini ve 



etkisini belirler. Renklerin doğru bir şekilde kullanılması, sahnenin atmosferini ve 

duygusunu güçlendirir ve izleyiciye derin bir deneyim sunar. 

6. Ses ve Ses Tasarımı 

Ses, sinematografinin vazgeçilmez bir unsuru olarak, görüntülerle birlikte izleyiciye 

bütünsel bir deneyim sunar. Bu bölümde, temel ses kayıt teknikleri, sessiz sahnelerin 

anlatımı, ses efektleri ve ambiyans oluşturma gibi konular ele alınacaktır. 

Temel Ses Kayıt Teknikleri 

Ses kayıt teknikleri, sahnelerin doğru bir şekilde yakalanmasını ve izleyiciye net ve etkileyici 

bir ses deneyimi sunulmasını sağlar. Bunlar arasında: 

 Mikrofon Seçimi: Farklı sahneler için uygun mikrofon türlerinin seçimi ve 

yerleştirilmesi. 

 Ses Seviyesi Ayarı: Ses seviyesinin doğru bir şekilde ayarlanması, sesin net ve 

anlaşılır bir şekilde duyulmasını sağlar. 

 Ses Kaydı Düzenlemesi: Birden fazla ses kaydının bir araya getirilmesi ve 

düzenlenmesi, bütünsel bir ses efekti oluşturmak için önemlidir. 

Sessiz Sahnelerin Anlatımı 

Sessiz sahneler, karakterlerin duygularını ve düşüncelerini ifade etmek için sadece ses 

değil, görüntülerin ve sessizliğin gücünü kullanır. Bu sahnelerin anlatımında dikkate 

alınması gereken bazı noktalar şunlardır: 

 Görsel Anlatım: Karakterlerin mimikleri, jestleri ve hareketleri aracılığıyla 

duyguların ve düşüncelerin iletilmesi. 

 Ambiyans: Sessiz sahnelerde çevre seslerinin veya arka plan müziğinin kullanılması, 

atmosferi ve duygusal tonu güçlendirir. 

Ses Efektleri ve Ambiyans Oluşturma 

Ses efektleri ve ambiyanslar, sahnelerin gerçekçiliğini artırarak izleyiciyi hikayenin içine 

çeker. Bunlar arasında: 

 Doğal Sesler: Çevredeki doğal seslerin kaydedilmesi ve kullanılması, sahnelerin 

gerçekçiliğini artırır. 

 Yapay Ses Efektleri: Özel efektler, karakterlerin hareketleri veya olayların 

gerçekleştiği sahnelerde kullanılır ve izleyiciye daha etkileyici bir deneyim sunar. 

 Müzik Seçimi: Arka plan müziği veya film müziği seçimi, sahnenin atmosferini ve 

duygusal tonunu belirler. 

Bu bölümde ele alınan ses ve ses tasarımı konuları, sinematografi sürecinde sesin önemini 

ve etkisini vurgulamaktadır. Sesin doğru bir şekilde kaydedilmesi, düzenlenmesi ve 



efektlerin kullanılması, izleyicinin hikayeye daha derinlemesine katılmasını sağlar ve 

görüntülerle birlikte bütünsel bir deneyim sunar. 

7. Prodüksiyon Süreci 

Sinematografi sürecinin en önemli aşamalarından biri olan prodüksiyon süreci, bir film 

veya video projesinin hayata geçirilmesinde kritik bir rol oynar. Bu bölümde, prodüksiyon 

sürecinin temel adımları olan senaryo analizi, planlama ve çekim günü yönetimi, post-

prodüksiyon iş akışı gibi konular ele alınacaktır. 

Senaryo Analizi ve Sinematografiye Etkisi 

Senaryo analizi, bir film veya dizinin karakterlerini, mekanlarını, olay örgüsünü ve 

temalarını inceleyerek, sinematografi için potansiyel fırsatları ve zorlukları belirleme 

sürecidir. Senaryonun atmosferi, duygusal tonu ve hikaye anlatımı, görüntülerin ve sesin 

nasıl yakalanacağını ve düzenleneceğini belirler. Bu bölümde, senaryo analizinin 

sinematografiye olan etkisini ve önemini ele alacağız. 

Senaryo Analizi 

 Karakterler: Karakterlerin derinliği ve gelişimi, çekimlerin karakter odaklı olup 

olmayacağını belirler. 

 Mekanlar: Senaryodaki farklı mekanlar, çekim lokasyonlarını ve aydınlatma 

seçeneklerini belirler. 

 Olay Örgüsü: Senaryonun yapısı ve ilerleyişi, çekimlerin tempo ve ritmini etkiler. 

 Temalar: Senaryodaki temalar, sinematografinin görsel ve işitsel unsurlarının nasıl 

kullanılacağını belirler. 

Sinematografiye Etkisi 

 Atmosfer ve Duygusal Ton: Senaryodaki atmosfer ve duygusal ton, çekimlerin renk 

paleti, ışıklandırma ve kamera hareketleri üzerinde belirleyici bir etkiye sahiptir. 

 Hikaye Anlatımı: Senaryodaki hikaye anlatımı teknikleri, çekimlerin 

kompozisyonunu, kurgusunu ve montajını etkiler. 

 Görüntüler ve Sesler: Senaryodaki önemli sahneler ve diyaloglar, çekimlerin kadrajı 

ve ses efektleri üzerinde belirleyici bir rol oynar. 

Senaryo analizi, sinematografi ekibine film veya dizi projelerinin görsel ve işitsel unsurlarını 

planlama ve uygulama konusunda rehberlik eder. Senaryodan doğan ilham ve 

yönlendirme, sinematografinin hikaye anlatımına katkıda bulunmasını sağlar ve 

izleyicilerin duygusal deneyimini derinleştirir. 

 

Planlama ve Çekim Günü Yönetimi 



 Planlama: Gereksinimlerin belirlenmesi, sahnelerin sırasının ve çekim mekanlarının 

belirlenmesi, oyuncu ve ekipmanların seçilmesi gibi ayrıntılı bir planlama sürecidir. 

 Çekim Günü Yönetimi: Planlama aşamasında belirlenen planın uygulanması, 

sahnelerin çekilmesi, ışıklandırma ve ses kaydı gibi teknik detayların yönetimi. 

Post-Prodüksiyon İş Akışı 

 Montaj: Çekimlerin düzenlenmesi, sahnelerin bir araya getirilmesi ve hikayenin 

akışının oluşturulması. 

 Ses Düzenleme: Ses efektlerinin eklenmesi, arka plan müziği seçimi ve 

düzenlemesi, ses seviyelerinin ayarlanması. 

 Renk Düzenleme: Görüntülerin renk tonunun düzenlenmesi ve renk düzeltilmesi. 

 Efektler: Özel efektlerin eklenmesi ve görsel efektlerin oluşturulması. 

Bu bölümde ele alınan prodüksiyon süreci adımları, bir film veya video projesinin başarılı 

bir şekilde hayata geçirilmesinde kritik bir rol oynar. Senaryo analizi, planlama ve çekim 

günü yönetimi, post-prodüksiyon iş akışı gibi adımların doğru bir şekilde uygulanması, 

projenin kalitesini ve etkisini belirler. 

8. Örnek Çalışmalar ve Analizler 

Sinematografi alanında öğrenilen teorik bilgilerin pratik uygulamalarla pekiştirilmesi ve 

örnek çalışmaların analiz edilmesi, öğrencilerin daha derinlemesine bir anlayış 

kazanmalarını sağlar. Bu bölümde, farklı film sahnelerinin analizi, ünlü sinematografi 

örneklerinin incelenmesi ve öğrenci projelerinin değerlendirilmesi gibi konular ele 

alınacaktır. 

Farklı Film Sahnelerinin Analizi 

 Görüntü Kompozisyonu: Farklı film sahnelerinde kullanılan görüntü 

kompozisyonunun incelenmesi ve sahnenin nasıl etkili bir şekilde çekildiğinin 

analizi. 

 Işıklandırma: Farklı sahnelerde kullanılan ışıklandırma tekniklerinin 

değerlendirilmesi ve ışığın sahneye olan etkisinin incelenmesi. 

 Ses Tasarımı: Film sahnelerinde kullanılan ses efektleri, arka plan müziği ve 

diyalogların nasıl bir araya getirildiğinin analizi. 

Ünlü Sinematografi Örneklerinin İncelenmesi 

 Sinematografi Stilleri: Ünlü sinematografların farklı film projelerinde kullandıkları 

sinematografi stillerinin incelenmesi ve stilin hikayeye olan katkısının 

değerlendirilmesi. 



 İkonik Sahne Analizleri: Sinema tarihindeki ikonik sahnelerin detaylı olarak 

incelenmesi ve sahnenin nasıl çekildiği, kullanılan tekniklerin ve kompozisyonun 

analizi. 

Öğrenci Projelerinin Değerlendirilmesi 

 Pratik Uygulamalar: Öğrencilerin verilen konseptlere göre ürettikleri kısa film veya 

video projelerinin değerlendirilmesi ve teknik yönlerinin incelenmesi. 

 Geri Bildirim: Öğrenci projelerinin görsel ve işitsel kalitesi, hikaye anlatımı ve 

kurgusu gibi yönlerinin detaylı bir şekilde değerlendirilmesi ve geri bildirim 

sağlanması. 

Bu bölümde ele alınan örnek çalışmalar ve analizler, sinematografi öğrencilerinin teorik 

bilgilerini pratik uygulamalarla pekiştirmelerini ve sanatlarını geliştirmelerini sağlar. Farklı 

film sahnelerinin analizi, ünlü sinematografi örneklerinin incelenmesi ve öğrenci 

projelerinin değerlendirilmesi, öğrencilerin sinematografi alanında daha derinlemesine bir 

anlayış kazanmalarını sağlar. 

9. Pratik Uygulamalar 

Sinematografi öğreniminde teorik bilgilerin yanı sıra pratik uygulamalar da büyük önem 

taşır. Bu bölümde, sahada çekim deneyimleri, kısa film veya sahne çekimi projesi ve grup 

çalışması ele alınacaktır. 

Sahada Çekim Deneyimleri 

 Sahada Uygulamalı Çalışmalar: Öğrencilerin sahada gerçek ortamlarda çekim 

deneyimleri yaşaması ve sinematografi tekniklerini uygulamalı olarak öğrenmesi. 

 Farklı Çekim Ortamları: Doğal ışık ve yapay ışık kullanımı, iç mekan ve dış mekan 

çekimleri gibi farklı çekim ortamlarında deneyim kazanma. 

Kısa Film veya Sahne Çekimi Projesi 

 Proje Geliştirme: Öğrencilerin belirli bir konsept veya senaryo üzerinde çalışarak 

kısa film veya sahne çekimi projesi geliştirmesi. 

 Çekim Süreci: Projenin çekim sürecinde öğrencilerin yönetmenlik, görüntü 

yönetmenliği, ses tasarımı ve kurgu gibi farklı alanlarda deneyim kazanması. 

Grup Çalışması ve Eleştirel Değerlendirme 

 Ekip Çalışması: Öğrencilerin gruplar halinde çalışarak projeyi planlama, çekim ve 

post-prodüksiyon süreçlerinde işbirliği yapması. 

 Eleştirel Değerlendirme: Projelerin tamamlanmasının ardından öğrencilerin 

birbirlerinin çalışmalarını eleştirel bir şekilde değerlendirerek geri bildirim 

sağlaması ve öğrenme sürecine katkıda bulunması. 



Bu bölümde ele alınan pratik uygulamalar, sinematografi öğrencilerinin teorik bilgilerini 

uygulamalı deneyimlerle pekiştirmelerini sağlar. Sahada çekim deneyimleri, kısa film veya 

sahne çekimi projeleri ve grup çalışması, öğrencilerin sinematografi alanında yeteneklerini 

geliştirmelerine ve gerçek dünya deneyimi kazanmalarına yardımcı olur. 

10. Kariyer Yönlendirmesi 

Sinematografi alanında başarılı bir kariyer yapmak için gereken adımları ve stratejileri 

içeren bu bölüm, öğrencilere sektördeki kariyer seçenekleri, portföy oluşturma ve 

pazarlama stratejileri, iş arama ve profesyonel ağ oluşturma konularında rehberlik 

sunmayı amaçlamaktadır. 

Sinematografi Sektöründe Kariyer Seçenekleri 

 Sinematograf: Görüntü yönetmeni olarak çalışma, film veya dizi projelerinde 

kamera işlerini yönetme. 

 Kurgu Yönetmeni: Film veya video projelerinde kurgu işlemlerini yönetme ve görsel 

hikaye anlatımında rol alma. 

 Renk Uzmanı: Renk düzenleme ve renk koreksiyonu konusunda uzmanlaşma, post-

prodüksiyon sürecinde çalışma. 

Portfolio Oluşturma ve Pazarlama Stratejileri 

 Örnek Çalışmalar: Başarılı projelerin portföyde yer alması ve çeşitli tarzlarda 

çalışmaların sergilenmesi. 

 Görsel Sunum: Portföyün profesyonelce düzenlenmesi, özgeçmiş ve kapak 

mektubunun hazırlanması. 

 Online Platformlar: Çeşitli online platformlarda portföy paylaşımı ve sosyal medya 

hesaplarının etkin kullanımı. 

İş Arama ve Profesyonel Ağ Oluşturma 

 İş İlanları: İlgili sektörlerdeki iş ilanlarının takip edilmesi ve başvuruların yapılması. 

 Staj ve Gönüllülük: Staj ve gönüllü çalışma fırsatlarının değerlendirilmesi, 

sektördeki profesyonellerle tanışma imkanı. 

 Profesyonel Ağ: Sektördeki profesyonellerle iletişim kurma, mentorluk ilişkileri 

geliştirme ve sektör etkinliklerine katılım. 

Bu bölümde ele alınan kariyer yönlendirmesi konuları, sinematografi öğrencilerinin 

mezuniyet sonrası başarılı bir kariyer yapmalarına yardımcı olmayı amaçlamaktadır. 

Sinematografi sektöründe kariyer seçenekleri, portföy oluşturma ve pazarlama stratejileri, 

iş arama ve profesyonel ağ oluşturma konularındaki rehberlik, öğrencilerin sektöre adım 

atmalarını ve başarılı bir kariyere yol almalarını sağlar. 



Sorumluluk Reddi Beyanı 
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Derneği sorumluluğu altındadır ve Avrupa Birliği ve Türkiye Cumhuriyeti’nin görüşlerini 
yansıtmak zorunda değildir.” 

 

 


