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Proje Hakkinda

NEET PRO programinin genel amaci, Glkemizdeki mevcut isglici piyasasinin ihtiyaglari ile
Ne istihdamda Ne Egitimde (NEET) Genglerin istihdamini artirmaktir”. Operasyonun genel
hedefi, kadinlarin, genclerin ve EESP SOP’ta belirtilen, 6zel politikalara ihtiyaci olan kisilerin
istihdam edilebilirligini artirmaktir.

Dijital Medyada Mesleki Gelisim ve Girisimcilik Programi (DMPO1) projemiz, Tirkiye
Cumbhuriyeti Calisma ve Sosyal Glivenlik Bakanlgi, Avrupa Birligi ve Mali Yardimlar Dairesi
Bagkanligi ile Ulfet Egitim ve Yardimlasma Dernegi tarafindan finanse edilmekte ve
yuratilmektedir. Dijital Medyada Mesleki Gelisim ve Girisimcilik Programi projemizin
genel amaci, NEET genglerinin dijital medya sekt6ri igin istihdam edilebilirligini artirmak
ve mevcut isglicl piyasasi ihtiyaglari ¢cergevesinde genglerin bu sektor igin tasarim odakli
yenilikci is fikirlerini desteklemektir. (istihdam, Egitim ve Sosyal Politikalar Sektérel
Operasyonel Programi) IESP SOP'nin tiim katma deger unsurlarini kapsayan proje onerisi,
Ulkedeki NEET'lerin istihdam oranlarini iyilestirmeyi amaglayan programa uzun vadede
katki saglayacaktir.

Projemizin temel hedefleri;

> Katilimci Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin dijital medya araglarini kullanma
kapasitelerinin mesleki gelisim egitimleriyle artmasi.

> Kisisel gelisim egitimleri ile Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin calisma ve is
kurma konusunda 6z glivenlerinin artmasi.

> Sosyal gelisim egitimleri ile Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin sosyal cevre
ile olan iliskilerinin gliclendirilmesi.

> Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin kariyer rehberligiyle ideal kariyer
planlarini belirlemesi.

> Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin is bulma ve girisimcilik aglarinin kariyer
etkinlikleriyle gliclendirilmesi.

Teknolojik gelismelerle birlikte dijital dénistiim, is hayatimizin her alanini derinden
etkiliyor. iletisimden veri analizine, pazarlama stratejilerinden iiriin ve hizmet sunumlarina
kadar is stireclerimizin tamaminda dijitallesmeye ayak uydurmamiz gerekiyor. Gelecegin is
diinyasi, esneklik ve 6zglrlik prensiplerini temel aliyor. Teknolojinin strekli gelisimi ve
dijitallesme, calisanlarin islerini ofise bagh kalmadan, herhangi bir yerden
gerceklestirebilmelerine imkan saghyor.



GiRIS
Sevgili Katiimcilar,

Sinematografi, gorsel hikaye anlatiminin biydileyici diinyasina bir kapidir. Bu egitim kitabi,
sizleri bu heyecan verici yolculuga davet ediyor. Sinematografi, sadece teknik bilgi degil,
ayni zamanda sanatsal ifade ve yaraticilik gerektirir. Bu kitap, sinematografiye yeni
baslayanlar igin kapsamli bir kilavuz sunmayi1 amaglamaktadir.

Bu egitim modill, temel sinematografi ilkelerini anlamak ve uygulamak igin adim adim
size rehberlik edilecektir. Her bélimde, sinematografinin farkli yonlerini kesfedecek ve bu
alandaki bilgi ve becerilerinizi gelistireceksiniz. Pratik uygulamalar ve orneklerle
desteklenen igerik, 6grenme deneyiminizi pekistirmenize yardimci olacak.

Eger sinematografi diinyasina heyecanla adim atmak istiyorsaniz, hazir olun! Bu kitap, size
sinematografinin kapilarini agacak ve sizi bu muhtesem sanatin igine davet edecek.

Saglikh ve glvenli glinler dileriz!



1. Giris ve Temel Kavramlar

Sinematografi, gorsel hikaye anlatiminin temel tasidir ve sinema sanatinin kalbidir. Bu
bélimde, sinematografinin temel kavramlarina odaklanarak bu heyecan verici alanin
tanimini ve 6nemini kesfedecegiz. Ayrica, sinematografiye iliskin temel terminolojiyi
o0grenecek ve sinematografinin gegmisine kisa bir yolculuk yapacagiz.

Sinematografinin Tanimi ve Onemi

Sinematografi, bir hikayeyi, duyguyu veya disiinceyi gorintiler aracihgiyla anlatma
sanatidir. Kullanilan kamera agilari, i1siklandirma, kompozisyon ve diger gorsel unsurlar,
izleyiciye belirli bir duyguyu aktarmak veya belirli bir mesaji iletmek igin kullanilir.
Sinematografi, sinema ve televizyon yapimlarinin kalitesini belirleyen temel unsurlardan
biridir.

Temel Sinematografi Terminolojisi

Bu boélimde ayrica, sinematografi ile ilgili temel kavramlari anlamak ig¢in kullanilan
terminolojiye de deginecegiz. iste sinematografiye giris yaparken sikca karsilasilan bazi
temel terimler:

o Kamera agilan: Sahnedeki olaylari cekmek icin kameranin yerlestirilme sekli.

e Isiklandirma: Sahnedeki goriintiyl sekillendirmek icin i1sigin kullanimi.

e Kompozisyon: Goriuintinin gergeve icinde nasil dizenlendigi ve diizenlendigi.

e Cekim hizi: Saniyedeki kare sayisi, hareketin goriintiilenme seklini etkiler.

e Kurgu: Cekimlerin siralanmasi ve diizenlenmesiyle ilgili stireg.
Sinematografinin Tarihgesi

Sinematografi, modern sinemanin temelini olusturan ve insanlarin duygularini,
diistincelerini ve hayal giiclerini etkileyen giiclii bir iletisim aracidir. iste sinematografinin
temel tarihgesi:

Erken Donemler

o 1830'lar: ilk fotograf makinelerinin icadiyla gériintiilerin sabitlenmesi miimkiin hale
geldi.

e 1870'ler: Marey ve Muybridge gibi mucitler, ardisik fotograf karelerini kullanarak
hareketi yakalama yontemlerini gelistirdiler.

e 1890'lar: Lumiere Kardesler ve Thomas Edison, hareketli gortintilerin izleyicilere
sunulmasi icin sinema projeksiyonunu icat ettiler.

Sinema Sanatinin Dogusu



e 1900'ler: Fransiz Yeni Dalga ve Alman Disavurumculuk gibi akimlar, sinemanin
sanatsal potansiyelini kesfetti.

e 1920'ler: Sovyet Montaj Okulu, kurgu tekniklerini ve anlati yapilarini donistirdu.
Renkli Sinema ve Teknolojik ilerlemeler

e 1930'lar: Technicolor ve diger renkli film teknolojilerinin gelistiriimesiyle sinema
renkli goriintilere kavustu.

e 1950'ler: Genis ekran formatlari ve stereofonik ses gibi teknolojik yenilikler
sinemayi daha etkileyici hale getirdi.

Yeni Donemler ve Dijital Devrim
e 1980'ler: Dijital goriintiileme teknolojilerinin yavas yavas sinemaya girisi.

e 2000'ler: Dijital sinema kameralari ve post-prodiiksiyon siireclerinin gelismesiyle
birlikte sinema endustrisi blyuk bir donlisim yasadi.

Sinematografi, ge¢misten ginimize kadar blyik bir evrim gecirmis ve teknolojik
gelismelerle birlikte slirekli olarak yenilenmistir. Bugiin sinematografi, gorsel hikaye
anlatiminin temelini olusturan bir sanat formu olarak kiltlrel ve sanatsal agidan biyuk bir
etkiye sahiptir.

2. Kamera ve Ekipmanlar

Kamera ve ekipmanlar, sinematografi stirecinde temel unsurlardan biridir. Bu bélimde,
farkli kamera tirleri, lens gesitleri ve kullanimlari ile kamera aksesuarlari ve yardimci
ekipmanlar ele alinacaktir.

Farkli Kamera Tiirleri ve Ozellikleri

Sinematografi icin kullanilan kameralar, cesitli tirlerde ve 06zelliklerde gelir. Bunlar
arasinda sinema kamerasi, DSLR kamerasi, aksiyon kamerasi, ve akilli telefon kamerasi gibi
cesitler bulunur. Her bir kamera tiiri farklh 6zelliklere sahiptir ve belirli cekim ihtiyaglarina
uygun olarak tercih edilir.

e Sinema Kamerasi: Profesyonel film yapimlarinda kullanilan yiksek ¢ozintrltkla
kameralardir. Genellikle genis dinamik aralikh ve RAW kayit 6zelligine sahiptirler.

e DSLR Kamerasi: Fotograf ve video c¢ekimlerinde vyaygin olarak kullanilan
kameralardir. Yiksek kaliteli gorintli ve video kaydi saglarlar ve farkli lenslerle
kullanilabilirler.

e Aksiyon Kamerasi: Hareketli c¢ekimler igin tasarlanmis kiglik ve dayanikli
kameralardir. Genellikle su gecirmez ve darbelere dayanikl 6zelliklere sahiptirler.



e Akilh Telefon Kamerasi: Mobil cihazlarda bulunan kameralardir. Gelismis
teknolojilerle donatilmis olan bu kameralar, ylksek kaliteli gériintiler ve videolar
saglarlar.

Lenslerin Cesitleri ve Kullanimi

Lensler, sinematografi siirecinde gorintinin kalitesini ve estetigini belirleyen 6nemli
unsurlardan biridir. Genis agl, telefoto, makro ve prime lensler gibi farkh tipleri vardir. Her
bir lens tird, farkli gekim ihtiyaglarina ve kompozisyon hedeflerine uygun olarak segilir ve
kullanihr.

e Genis Agl Lensler: Genis manzara goruntulerini yakalamak igin kullanihr. Blylk
alanlari gergcevelemek ve derinlik hissi yaratmak igin idealdirler.

o Telefoto Lensler: Uzak nesneleri yakinlagtirmak igin kullanilir. Daha yakin ¢cekimler
yapmak ve odaklanmis bir goriintl elde etmek igin tercih edilirler.

e Makro Lensler: Detayli ve yakin ¢ekimler igin kullanilir. Kiiglik nesnelerin detaylarini
vurgulamak ve biyitilmis gorintiler elde etmek igin idealdirler.

e Prime Lensler: Sabit odak uzakligina sahip lenslerdir. Daha yliksek goriinti kalitesi
ve dusuk diyafram degerleri sunarlar, bu da daha belirgin bir derinlik bulanikhgi
saglar.

Kamera Aksesuarlari ve Yardimci Ekipmanlar

Kamera aksesuarlari ve yardimci ekipmanlar, ¢ekim siirecini kolaylastiran ve goriinti
kalitesini artiran unsurlardir. Tripodlar, stabilizatoérler, filtreler, mikrofonlar ve aydinlatma
ekipmanlari gibi cesitli aksesuarlar bulunur. Bu ekipmanlar, ¢ekim esnasinda istikrari
saglamak, gorlintlyd filtrelemek ve ses kalitesini artirmak icin kullanilir.

Bu bolimde ele alinan kamera tirleri, lens gesitleri ve kullanimlari ile kamera aksesuarlari
ve yardimci ekipmanlar, sinematografi siirecinde temel rol oynayan unsurlardir. Her biri,
cekim ihtiyaclarina ve hedeflenen estetiklere uygun olarak segcilir ve kullanilir.

3. Isik ve Aydinlatma

Isik ve aydinlatma, sinematografi slirecinde hayati bir rol oynar ve gorintilerin kalitesini,
atmosferini ve duygusunu belirler. Bu bolimde, temel 1sik prensipleri, farkli aydinlatma
teknikleri ve uygulamalari ile dogal ve yapay isigin kullanimi ele alinacaktir.

Temel Isik Prensipleri

Sinematografi, aslinda isigin kullanimi sanatidir. Temel 1sik prensipleri, bir sahnenin
goriinimiini ve hissini belirleyen énemli unsurlardir. Bu prensipler arasinda:

e Isik Kaynagi: Aydinlatmanin temelini olusturan 1sik kaynagidir. Bu kaynaklar, dogal
(glines, ay) veya yapay (flaslar, 1siklar) olabilir.



e Yogunluk: Isigin parlakhgl ve yogunlugu, bir sahnenin aydinlatmasini belirler.
Yogunluk, i1sik kaynaginin giicii ve mesafesi ile belirlenir.

e YOn: Isik kaynaginin sahneye gore konumu, goélgelerin ve vurgularin olusumunu
etkiler. Farkli isik yonleri, farkh atmosferler ve duygular yaratabilir.

e Renk Sicakhigi: Isik kaynaginin rengi, sahnenin genel renk tonunu belirler. Sicak renk
tonlari (6rnegin, sari) sicak ve samimi bir atmosfer yaratirken, soguk renk tonlari
(6rnegin, mavi) daha dingin ve mesafeli bir atmosfer saglar.

Farkh Aydinlatma Teknikleri ve Uygulamalari

Sinematografi, gesitli aydinlatma teknikleri kullanilarak farkli atmosferler ve duygular
yaratmak i¢in genis bir yelpazede oynamaya olanak tanir. Bunlar arasinda:

o Ug nokta aydinlatma: En temel aydinlatma teknigi olan li¢ nokta aydinlatma, ana
1sik, dolgu 151k ve arka 1sik kullanarak nesnelerin hacmini ve derinligini vurgular.

e Golge kullanimi: Isik ve golge oyunu, sahnenin atmosferini ve drama seviyesini
artirabilir. Dogru golgeler, anlatiya derinlik ve gerilim katar.

e Yumusak stk kullanimi: Yumusak 1sik kaynaklari (6rnegin, difiizorler veya
yansiticilar) kullanarak, sert golgelerin yerine daha yumusak ve dizgin bir
aydinlatma saglanabilir. Bu, sahnelerin daha nazik ve dogal gériinmesini saglar.

Dogal ve Yapay Isigin Kullanimi

Sinematografi, hem dogal hem de yapay i1sik kaynaklarini kullanarak farkli atmosferler ve
gorlntiler yaratir. Dogal 1sik, glines 15181 veya ay 15181 gibi dogal kaynaklardan gelirken,
yapay Isik kaynaklari, lambalar veya flaslar gibi yapay kaynaklardan gelir. Her iki tiir 151k da
sahnenin gorinimun ve hissini blyik olctde etkiler.

Bu bolimde ele alinan isik prensipleri, aydinlatma teknikleri ve dogal ile yapay isik
kullanimi, sinematografi stirecinde énemli bir rol oynar. Bu unsurlarin dogru kullanimi,
sahnelerin atmosferini ve duygusunu belirler ve izleyiciye derin bir deneyim sunar.

4. Kompozisyon ve Cekim Teknikleri

Kompozisyon ve c¢ekim teknikleri, bir film veya video goriintisiniin estetik kalitesini ve
etkisini belirler. Bu bolimde, geleneksel kompozisyon kurallari, yaratici cekim teknikleri ve
kameranin hareketinin anlami ele alinacaktir.

Geleneksel Kompozisyon Kurallari

Geleneksel kompozisyon kurallari, bir sahnenin gérinimini dengeli ve estetik olarak
yapisini diizenlemeye odaklanir. Bunlar arasinda:

o Uglii Blme Kurali: Gériintiiyi tige bolerek, nesneleri veya 6geleri belirli bir denge
ve diizen icinde yerlestirme prensibidir.



e Altin Oran: Goriintlyl, nesnelerin veya 6gelerin en 6nemli kisimlarini dikkate
alarak altin oran prensibine gore diizenleme prensibidir.

e Cergceveleme: Sahnenin odak noktasini veya dnemli unsurlarini vurgulamak igin
cercgeveyi kullanma teknigidir.

Yaratici Cekim Teknikleri

Yaratici ¢ekim teknikleri, sahnenin anlatisini gliglendirmek ve izleyiciye etkileyici bir
deneyim sunmak igin kullanilir. Bunlar arasinda:

e Derinlik Bulanikhigi: Odaklanmis bir nesneyi 6n plana cikararak arka plani
bulaniklastirma teknigidir. Bu, izleyicinin odaklanmasini ve dikkatini ¢ekmek igin
kullanihr.

e Yiiksek Ac¢i ve Algak Agi Cekimleri: Kameranin ylksekten veya algaktan ¢ekim
yapmasi, sahnenin perspektifini degistirir ve izleyiciye farkli bir bakis agisi sunar.

e Pan ve Tilt: Kameranin yatay (pan) veya dikey (tilt) olarak hareket etmesi,
sahnedeki hareketi veya ¢evreyi gostermek icin kullanilir.

Kameranin Hareketi ve Anlami

Kameranin hareketi, izleyiciye bir sahnenin hissini ve atmosferini aktarmak icin glcli bir
aractir. Kameranin hareketi hizli, yavas, dengeli veya titrek olabilir ve bu hareketler
sahnenin duygusal tonunu belirler.

« Dolly ileri ve Geri: Kameranin ileri ve geri hareketi, sahnenin hareketini veya odak
noktasini vurgulamak icin kullanihr.

e Zoom ileri ve Geri: Kameranin lensinin yakinlasip uzaklasmasi, izleyicinin
odaklanmasi gereken bir detayi veya duygusal bir etkiyi vurgulamak i¢in kullanilr.

e Kameranin Dénmesi: Kameranin etrafinda dénmesi, sahnenin genel atmosferini
veya perspektifini degistirmek icin kullanilir.

Bu bolimde ele alinan geleneksel kompozisyon kurallari, yaratici ¢ekim teknikleri ve
kameranin hareketinin anlami, bir film veya video gorintlsiniin estetik kalitesini ve
etkisini belirler. Bu tekniklerin dogru ve etkili bir sekilde kullaniimasi, izleyiciye derin bir
deneyim sunar ve sahnenin anlatisini gliclendirir.

5. Renk ve Renk Diizenleme

Renk, sinematografinin temel unsurlarindan biridir ve gorintilerin  atmosferini,
duygusunu ve anlatisini belirlemede kritik bir rol oynar. Bu bolimde, renk teorisi ve
duyarhihgi, renk paletleri ve dengeleme, renk diizenleme yazilimlarinin kullanimi ele
alinacaktir.

Renk Teorisi ve Duyarlilig



Renk teorisi, renklerin nasil algilandigini, birbiriyle nasil etkilesime girdigini ve insan
duygulari tzerinde nasil bir etkiye sahip oldugunu inceleyen bir alandir. Renk teorisinin
temel prensipleri sunlardir:

e RGB ve CMYK Modeli: Renklerin dijital veya baski ortamlarinda nasil
olusturuldugunu agiklar. RGB (Kirmizi, Yesil, Mavi) modeli dijital ekranlarda
kullanilirken, CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key/Black) modeli baskida kullanilr.

e Renk Uyumlari: Renklerin bir araya gelerek uyumlu bir goriinti olusturmasinin
prensiplerini inceler. Bu, analog renklerin (birbirlerine yakin renklerin) veya
komplementer renklerin (birbirlerini tamamlayan renklerin) nasil kullanilacagini
icerir.

e Renk Psikolojisi: Renklerin insan duygulari ve davranislari tzerindeki etkilerini
inceler. Ornegin, sicak renkler (kirmizi, turuncu) coskuyu veya tutkuyu, soguk
renkler (mavi, yesil) huzuru veya dinginligi cagristirabilir.

Renk Paletleri ve Renk Dengeleme

Renk paletleri, bir sahnede veya bir filmde kullanilan renklerin belirlenmesine yardimci
olur. Renk paletleri olustururken dikkate alinmasi gereken bazi 6nemli faktorler sunlardir:

e Ana Renkler: Belirli bir tema veya duygu ile iliskilendirilen ana renklerin
belirlenmesi.

e Renk Dengeleme: Renklerin dengeli bir sekilde kullanilmasini saglamak igin
kontrast ve yogunluk ayarlarinin yapilmasi.

e Renk Denklemesi: Sahnedeki veya gorintideki renklerin birbiriyle uyumlu bir
sekilde ¢calismasi icin renk tonlarinin ayarlanmasi.

Renk Diizenleme Yazilimlarinin Kullanimi

Renk diizenleme yazilimlari, sinematograflarin ve goriintli ydonetmenlerinin gorintilerin
renk tonlarini, doygunlugunu ve kontrastini diizenlemesine olanak tanir. Bu yazilimlarin
bazilari sunlardir:

e Adobe Photoshop: Gelismis renk diizenleme araglari ve filtreler sunar. Gorlintlyu
detayli bir sekilde diizenlemek icin genis bir yelpazede araglar sunar.

e Adobe Lightroom: RAW gorintilerin islenmesi ve diizenlenmesi icin tasarlanmistir.
Renk diizenleme, pozlama ayari ve detay gelistirme gibi islemleri kolaylastirir.

e DaVinci Resolve: Profesyonel renk diizenleme ve renk derecelendirme yazilimidir.
Sinema enddustrisinde sik¢a kullanilir ve genis bir renk diizenleme yeteneklerine
sahiptir.

Bu bolimde ele alinan renk teorisi ve duyarlhgi, renk paletleri ve dengeleme, renk
diizenleme yazilimlarinin kullanimi, bir film veya video gorintisiniin estetik kalitesini ve



etkisini belirler. Renklerin dogru bir sekilde kullanilmasi, sahnenin atmosferini ve
duygusunu giglendirir ve izleyiciye derin bir deneyim sunar.

6. Ses ve Ses Tasarimi

Ses, sinematografinin vazgecilmez bir unsuru olarak, gorintilerle birlikte izleyiciye
bitlnsel bir deneyim sunar. Bu bolimde, temel ses kayit teknikleri, sessiz sahnelerin
anlatimi, ses efektleri ve ambiyans olusturma gibi konular ele alinacaktir.

Temel Ses Kayit Teknikleri

Ses kayit teknikleri, sahnelerin dogru bir sekilde yakalanmasini ve izleyiciye net ve etkileyici
bir ses deneyimi sunulmasini saglar. Bunlar arasinda:

e Mikrofon Se¢imi: Farkli sahneler igin uygun mikrofon tirlerinin secimi ve
yerlestirilmesi.

e Ses Seviyesi Ayari: Ses seviyesinin dogru bir sekilde ayarlanmasi, sesin net ve
anlasilir bir sekilde duyulmasini saglar.

e Ses Kaydi Diizenlemesi: Birden fazla ses kaydinin bir araya getiriimesi ve
diizenlenmesi, bitlinsel bir ses efekti olusturmak igin 6nemlidir.

Sessiz Sahnelerin Anlatimi

Sessiz sahneler, karakterlerin duygularini ve dislincelerini ifade etmek icin sadece ses
degil, gorintilerin ve sessizligin glclni kullanir. Bu sahnelerin anlatiminda dikkate
alinmasi gereken bazi noktalar sunlardir:

e Gorsel Anlatim: Karakterlerin mimikleri, jestleri ve hareketleri aracihgiyla
duygularin ve dislincelerin iletilmesi.

e Ambiyans: Sessiz sahnelerde gevre seslerinin veya arka plan muziginin kullaniimasi,
atmosferi ve duygusal tonu gliclendirir.

Ses Efektleri ve Ambiyans Olusturma

Ses efektleri ve ambiyanslar, sahnelerin gercekciligini artirarak izleyiciyi hikayenin icine
ceker. Bunlar arasinda:

e Dogal Sesler: Cevredeki dogal seslerin kaydedilmesi ve kullanilmasi, sahnelerin
gercekgiligini artirir.

e Yapay Ses Efektleri: Ozel efektler, karakterlerin hareketleri veya olaylarin
gerceklestigi sahnelerde kullanilir ve izleyiciye daha etkileyici bir deneyim sunar.

e Miizik Segimi: Arka plan muzigi veya film muzigi se¢cimi, sahnenin atmosferini ve
duygusal tonunu belirler.

Bu bolimde ele alinan ses ve ses tasarimi konulari, sinematografi sirecinde sesin dnemini
ve etkisini vurgulamaktadir. Sesin dogru bir sekilde kaydedilmesi, diizenlenmesi ve



efektlerin kullanilmasi, izleyicinin hikayeye daha derinlemesine katilmasini saglar ve
gorintulerle birlikte batlinsel bir deneyim sunar.

7. Prodiiksiyon Siireci

Sinematografi slirecinin en 6nemli asamalarindan biri olan prodiksiyon sureci, bir film
veya video projesinin hayata gegirilmesinde kritik bir rol oynar. Bu bolimde, prodiiksiyon
surecinin temel adimlari olan senaryo analizi, planlama ve ¢ekim ginu ydnetimi, post-
produksiyon is akisi gibi konular ele alinacaktir.

Senaryo Analizi ve Sinematografiye Etkisi

Senaryo analizi, bir film veya dizinin karakterlerini, mekanlarini, olay orgisini ve
temalarini inceleyerek, sinematografi icin potansiyel firsatlari ve zorluklari belirleme
surecidir. Senaryonun atmosferi, duygusal tonu ve hikaye anlatimi, goriintilerin ve sesin
nasil yakalanacagini ve dizenlenecegini belirler. Bu boélimde, senaryo analizinin
sinematografiye olan etkisini ve 6nemini ele alacagiz.

Senaryo Analizi

o Karakterler: Karakterlerin derinligi ve gelisimi, ¢cekimlerin karakter odakh olup
olmayacagini belirler.

e Mekanlar: Senaryodaki farkli mekanlar, ¢ekim lokasyonlarini ve aydinlatma
seceneklerini belirler.

o Olay Orgiisii: Senaryonun yapisi ve ilerleyisi, cekimlerin tempo ve ritmini etkiler.

e Temalar: Senaryodaki temalar, sinematografinin gorsel ve isitsel unsurlarinin nasil
kullanilacagini belirler.

Sinematografiye Etkisi

e Atmosfer ve Duygusal Ton: Senaryodaki atmosfer ve duygusal ton, ¢cekimlerin renk
paleti, 1stklandirma ve kamera hareketleri tizerinde belirleyici bir etkiye sahiptir.

e Hikaye Anlatimi: Senaryodaki hikaye anlatimi  teknikleri, ¢ekimlerin
kompozisyonunu, kurgusunu ve montajini etkiler.

e Goriintiiler ve Sesler: Senaryodaki 6nemli sahneler ve diyaloglar, cekimlerin kadraji
ve ses efektleri Gzerinde belirleyici bir rol oynar.

Senaryo analizi, sinematografi ekibine film veya dizi projelerinin gorsel ve isitsel unsurlarini
planlama ve uygulama konusunda rehberlik eder. Senaryodan dogan ilham ve
yonlendirme, sinematografinin hikaye anlatimina katkida bulunmasini saglar ve
izleyicilerin duygusal deneyimini derinlestirir.

Planlama ve Cekim Giinii Yonetimi



e Planlama: Gereksinimlerin belirlenmesi, sahnelerin sirasinin ve ¢ekim mekanlarinin
belirlenmesi, oyuncu ve ekipmanlarin segilmesi gibi ayrintih bir planlama surecidir.

e Cekim Giinii Yonetimi: Planlama asamasinda belirlenen planin uygulanmasi,
sahnelerin ¢ekilmesi, isiklandirma ve ses kaydi gibi teknik detaylarin yonetimi.

Post-Prodiiksiyon is Akisi

e Montaj: Cekimlerin diizenlenmesi, sahnelerin bir araya getirilmesi ve hikayenin
akisinin olusturulmasi.

e Ses Diizenleme: Ses efektlerinin eklenmesi, arka plan muizigi secimi ve
dizenlemesi, ses seviyelerinin ayarlanmasi.

e Renk Diizenleme: Gorlntulerin renk tonunun diizenlenmesi ve renk dizeltiimesi.
o Efektler: Ozel efektlerin eklenmesi ve gérsel efektlerin olusturulmasi.

Bu boélimde ele alinan prodiiksiyon sureci adimlari, bir film veya video projesinin basaril
bir sekilde hayata gecirilmesinde kritik bir rol oynar. Senaryo analizi, planlama ve ¢ekim
glinl yonetimi, post-prodiiksiyon is akisi gibi adimlarin dogru bir sekilde uygulanmasi,
projenin kalitesini ve etkisini belirler.

8. Ornek Calismalar ve Analizler

Sinematografi alaninda 6grenilen teorik bilgilerin pratik uygulamalarla pekistirilmesi ve
ornek c¢alismalarin analiz edilmesi, 0Ogrencilerin daha derinlemesine bir anlayis
kazanmalarini saglar. Bu bélimde, farkli film sahnelerinin analizi, Gnli sinematografi
orneklerinin incelenmesi ve 06grenci projelerinin degerlendirilmesi gibi konular ele
alinacaktir.

Farkl Film Sahnelerinin Analizi

e GoOriinti Kompozisyonu: Farkli film sahnelerinde kullanilan  gorintda
kompozisyonunun incelenmesi ve sahnenin nasil etkili bir sekilde cekildiginin
analizi.

e Isiklandirma: Farkli  sahnelerde  kullanilan isiklandirma  tekniklerinin
degerlendirilmesi ve 1s18in sahneye olan etkisinin incelenmesi.

e Ses Tasarimi: Film sahnelerinde kullanilan ses efektleri, arka plan mizigi ve
diyaloglarin nasil bir araya getirildiginin analizi.

Unlii Sinematografi Orneklerinin incelenmesi

« Sinematografi Stilleri: Unlii sinematograflarin farkl film projelerinde kullandiklari
sinematografi stillerinin incelenmesi ve stilin hikayeye olan katkisinin
degerlendirilmesi.



o Ikonik Sahne Analizleri: Sinema tarihindeki ikonik sahnelerin detayh olarak
incelenmesi ve sahnenin nasil ¢ekildigi, kullanilan tekniklerin ve kompozisyonun
analizi.

Ogrenci Projelerinin Degerlendirilmesi

o Pratik Uygulamalar: Ogrencilerin verilen konseptlere gére iirettikleri kisa film veya
video projelerinin degerlendirilmesi ve teknik yénlerinin incelenmesi.

o Geri Bildirim: Ogrenci projelerinin gorsel ve isitsel kalitesi, hikaye anlatimi ve
kurgusu gibi yonlerinin detayli bir sekilde degerlendirilmesi ve geri bildirim
saglanmasi.

Bu bélimde ele alinan 6rnek galismalar ve analizler, sinematografi 6grencilerinin teorik
bilgilerini pratik uygulamalarla pekistirmelerini ve sanatlarini gelistirmelerini saglar. Farkli
film sahnelerinin analizi, Unli sinematografi 6rneklerinin incelenmesi ve 06grenci
projelerinin degerlendirilmesi, 6grencilerin sinematografi alaninda daha derinlemesine bir
anlayis kazanmalarini saglar.

9. Pratik Uygulamalar

Sinematografi 6greniminde teorik bilgilerin yani sira pratik uygulamalar da biylik 6nem
tasir. Bu bolimde, sahada ¢ekim deneyimleri, kisa film veya sahne ¢ekimi projesi ve grup
calismasi ele alinacaktir.

Sahada Cekim Deneyimleri

o Sahada Uygulamali Galismalar: Ogrencilerin sahada gercek ortamlarda cekim
deneyimleri yasamasi ve sinematografi tekniklerini uygulamali olarak 6grenmesi.

e Farkh Cekim Ortamlari: Dogal 151k ve yapay isik kullanimi, i¢ mekan ve dis mekan
cekimleri gibi farkl ¢cekim ortamlarinda deneyim kazanma.

Kisa Film veya Sahne Cekimi Projesi

« Proje Gelistirme: Ogrencilerin belirli bir konsept veya senaryo Uzerinde ¢alisarak
kisa film veya sahne ¢ekimi projesi gelistirmesi.

e Cekim Siireci: Projenin cekim silirecinde 0Ogrencilerin yonetmenlik, gorinti
yonetmenligi, ses tasarimi ve kurgu gibi farkli alanlarda deneyim kazanmasi.

Grup Calismasi ve Elestirel Degerlendirme

o Ekip Calismasi: Ogrencilerin gruplar halinde calisarak projeyi planlama, cekim ve
post-prodiksiyon sireclerinde isbirligi yapmasi.

o Elestirel Degerlendirme: Projelerin tamamlanmasinin ardindan 06grencilerin
birbirlerinin calismalarini elestirel bir sekilde degerlendirerek geri bildirim
saglamasi ve 6grenme siirecine katkida bulunmasi.



Bu bolimde ele alinan pratik uygulamalar, sinematografi 6grencilerinin teorik bilgilerini
uygulamali deneyimlerle pekistirmelerini saglar. Sahada cekim deneyimleri, kisa film veya
sahne ¢ekimi projeleri ve grup calismasi, 6grencilerin sinematografi alaninda yeteneklerini
gelistirmelerine ve gergek diinya deneyimi kazanmalarina yardimci olur.

10. Kariyer Yonlendirmesi

Sinematografi alaninda basarili bir kariyer yapmak igin gereken adimlari ve stratejileri

iceren bu bolim, o6grencilere sektordeki kariyer segenekleri, portfoy olusturma ve
pazarlama stratejileri, is arama ve profesyonel ag olusturma konularinda rehberlik

sunmayi amaglamaktadir.

Sinematografi Sektériinde Kariyer Secenekleri

Sinematograf: Goriintli yonetmeni olarak ¢alisma, film veya dizi projelerinde
kamera islerini yonetme.

Kurgu Yonetmeni: Film veya video projelerinde kurgu islemlerini ydnetme ve gorsel
hikaye anlatiminda rol alma.

Renk Uzmani: Renk diizenleme ve renk koreksiyonu konusunda uzmanlasma, post-
prodiksiyon siirecinde ¢alisma.

Portfolio Olusturma ve Pazarlama Stratejileri

Ornek Calismalar: Basarili projelerin portfdyde yer almasi ve cesitli tarzlarda
calismalarin sergilenmesi.

Gorsel Sunum: Portfoyin profesyonelce diizenlenmesi, 6zge¢mis ve kapak
mektubunun hazirlanmasi.

Online Platformlar: Cesitli online platformlarda portfoy paylasimi ve sosyal medya
hesaplarinin etkin kullanimi.

Is Arama ve Profesyonel Ag Olusturma

Is ilanlan: ilgili sektérlerdeki is ilanlarinin takip edilmesi ve basvurularin yapilmasi.

Staj ve Gonilliiliik: Staj ve gonidlli calisma firsatlarinin  degerlendirilmesi,
sektordeki profesyonellerle tanisma imkani.

Profesyonel Ag: Sektordeki profesyonellerle iletisim kurma, mentorluk iliskileri
gelistirme ve sektor etkinliklerine katilim.

Bu bolimde ele alinan kariyer yonlendirmesi konulari, sinematografi 6grencilerinin

mezuniyet sonrasi basarili bir kariyer yapmalarina yardimci olmaylr amaglamaktadir.
Sinematografi sektoriinde kariyer secenekleri, portfoy olusturma ve pazarlama stratejileri,

is arama ve profesyonel ag olusturma konularindaki rehberlik, 6grencilerin sektére adim
atmalarini ve basarili bir kariyere yol almalarini saglar.



Sorumluluk Reddi Beyani

“Bu Egitim Modulii, Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyetinin maddi destegi ile
olusturulmustur ve sirdiirilmektedir. icerik tamamiyla Ulfet Egitim ve Yardimlasma
Dernegi sorumlulugu altindadir ve Avrupa Birligi ve Turkiye Cumbhuriyeti'nin goruslerini
yansitmak zorunda degildir.”



