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Proje Hakkinda

NEET PRO programinin genel amaci, ulkemizdeki mevcut isglicti piyasasinin ihtiyaglari ile
Ne istihdamda Ne Egitimde (NEET) Genglerin istihdamini artirmaktir”. Operasyonun genel
hedefi, kadinlarin, genclerin ve EESP SOP’ta belirtilen, 6zel politikalara ihtiyaci olan kisilerin
istihdam edilebilirligini artirmaktir.

Dijital Medyada Mesleki Gelisim ve Girisimcilik Programi (DMPO01) projemiz, Tirkiye
Cumbhuriyeti Calisma ve Sosyal Glivenlik Bakanligi, Avrupa Birligi ve Mali Yardimlar Dairesi
Bagkanligi ile Ulfet Egitim ve Yardimlasma Dernegi tarafindan finanse edilmekte ve
yuratilmektedir. Dijital Medyada Mesleki Gelisim ve Girisimcilik Programi projemizin
genel amaci, NEET genglerinin dijital medya sekt6ri igin istihdam edilebilirligini artirmak
ve mevcut isglicl piyasasi ihtiyaglari ¢cergevesinde genglerin bu sektor igin tasarim odakli
yenilikci is fikirlerini desteklemektir. (istihdam, Egitim ve Sosyal Politikalar Sektérel
Operasyonel Programi) IESP SOP'nin tiim katma deger unsurlarini kapsayan proje onerisi,
Ulkedeki NEET'lerin istihdam oranlarini iyilestirmeyi amaglayan programa uzun vadede
katki saglayacaktir.

Projemizin temel hedefleri;

> Katilimci Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin dijital medya araglarini kullanma
kapasitelerinin mesleki gelisim egitimleriyle artmasi.

> Kisisel gelisim egitimleri ile Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin calisma ve is
kurma konusunda 6z glivenlerinin artmasi.

> Sosyal gelisim egitimleri ile Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin sosyal cevre
ile olan iliskilerinin gliclendirilmesi.

> Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin kariyer rehberligiyle ideal kariyer
planlarini belirlemesi.

> Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin is bulma ve girisimcilik aglarinin kariyer
etkinlikleriyle gliclendirilmesi.

Teknolojik gelismelerle birlikte dijital dénistiim, is hayatimizin her alanini derinden
etkiliyor. iletisimden veri analizine, pazarlama stratejilerinden iiriin ve hizmet sunumlarina
kadar is stireclerimizin tamaminda dijitallesmeye ayak uydurmamiz gerekiyor. Gelecegin is
diinyasi, esneklik ve 6zglrlik prensiplerini temel aliyor. Teknolojinin strekli gelisimi ve
dijitallesme, calisanlarin islerini ofise bagh kalmadan, herhangi bir yerden
gerceklestirebilmelerine imkan saghyor.



GiRiS
Sevgili Katilimcilar,

Senaryo yazimi, sanat ve endustri arasinda muhtesem bir denge noktasinda bulunur. Her
bir kelime, her bir diyalog, ve her bir sahne, izleyiciyi hikayenin derinliklerine dogru
surlklerken, ayni zamanda bir vizyonu gergege donistirme siirecinin de bir pargasidir.

Bu egitim kitabi, senaryo yaziminin inceliklerine ve ustaligina adanmis bir rehberdir. Bu
sayfalarda, hikaye anlatiminin blylsinli kesfedecek, karakterlerinizi hayata
dondireceksiniz ve izleyicilere unutulmaz deneyimler yasatacak gugli bir hikaye
olusturmanin sirlarini 6greneceksiniz.

Senaryo yazimi, bir sanat eseri yaratma silirecidir. Ancak bu siiregte pratik beceriler ve
endustri icgdrisi de onemlidir. Bu kitap, hem sanatin hem de ticaretin inceliklerini
kucaklar; kreatif vizyonunuzu ifade ederken ayni zamanda endistri standartlarina uyum
saglamanizi saglar.

Egitim kitabimiz, sizi bir hikaye anlaticisi olarak zirveye tasiyacak temel kavramlarla baglar.
Hikaye gelistirme, karakter olusturma, diyalog yazma ve kurgu teknikleri gibi konulari
kapsayarak, her adimda size rehberlik eder. Ayrica, gergek hayatta uygulanabilir beceriler
kazanmanizi saglayacak pratik uygulamalara ve dérnek senaryolara da yer verilmistir.

Bu kitabi elinize aldiginizda, bir senaryo yazari olarak kendi yolculugunuzun baslangicina
adim atmis olacaksiniz. Hazir misiniz? O zaman, hikayelerinizi dislerden gergege
donustlirme zamani geldi.

Hadi baslayalim!

Saglikh ve glvenli glinler dileriz!



1. Giris ve Temel Kavramlar

Senaryo yazimi, sinema ve televizyon endustrisindeki en temel unsurlardan biridir. Bir
senaryo, hikayenin temel tasidir ve bir projenin basarisinda kritik bir rol oynar. Bu
boélimde, senaryo yaziminin 6nemi, farkh turleri ve formatlariile ana karakterler, yardimci
karakterler ve hikaye dlinyasi gibi temel kavramlari ele alacagiz.

1.1. Senaryo Yaziminin Onemi ve Rolii

Senaryo, bir film veya televizyon dizisinin temel yapi tasidir. Hikayenin nasil anlatilacagini,
karakterlerin nasil gelisecegini ve olaylarin nasil ilerleyecegini belirler. Bir senaryo,
yapimcilara, yénetmenlere, oyunculara ve diger tiim ekibe yol gosterir ve projenin basarih
bir sekilde tamamlanmasini saglar. iste senaryo yaziminin énemi ve roli:

1. Yonlendirici islevi: Senaryo, bir film veya dizinin yénetmeni icin bir kilavuz niteligi
tasir. Yonetmen, senaryoyu temel alarak sahnelerin ¢ekim planlarini yapar,
oyunculari yonlendirir ve gorsel unsurlari belirler.

2. Oyuncular icin Rehber: Senaryo, oyuncularin karakterlerini ve iliskilerini
anlamalarina yardimci olur. Diyaloglar ve karakter motivasyonlari, oyuncularin
performanslarini sekillendirir.

3. Yapimcilar icin Planlama Aragi: Senaryo, bir projenin maliyetini, siiresini ve
kaynaklarini belirlemeye yardimci olur. Yapimcilar, senaryoyu temel alarak biitce
olusturur ve ¢ekim sirecini planlar.

4. izleyiciicin Anlati Araci: Son olarak, senaryo, izleyicilere hikayeyi anlatir. lyi yazilmis
bir senaryo, izleyiciyi icine ¢eker, duygusal bag kurmasini saglar ve onlari hikayenin
icine ceker.

1.2. Senaryo Tiirleri ve Formatlar

Senaryolar, hikaye anlatiminin farkh tirlerine ve formatlarina gore cesitlilik gosterebilir.
Drama, komedi, gerilim, bilim kurgu, korku ve romantik komedi gibi farkli tirlerde
senaryolar yazilabilir. Ayrica, uzun metrajh filmler, kisa filmler, televizyon dizileri, web
dizileri ve belgeseller gibi farkh formatlarda senaryolar da yazilabilir. Her tir ve format,
farkli hikaye anlatimi tekniklerini gerektirir ve farkl izleyici kitlesine hitap eder.

1. Drama: Drama senaryolari, karakterlerin i¢csel catismalarina, duygusal gelisimlerine
ve yasadiklari olaylara odaklanir. Genellikle hayatin gercekgi ve derinlikli yonlerini
ele alir.

2. Komedi: Komedi senaryolari, izleyiciyi gildirmeyi amaglar. Absirt komedi,
romantik komedi, durum komedisi gibi farkl alt tiirlerde yazilabilir.



3. Gerilim: Gerilim senaryolari, izleyiciyi gerilim ve heyecan dolu bir atmosfer igine
sokmayi hedefler. Surprizler, gizem ve gerilim unsurlari igerir.

4. Bilim Kurgu: Bilim kurgu senaryolari, bilim ve teknolojinin gelecekteki etkilerini ve
insanhgin karsilasabilecegi farkh diinyalari ele alir. Genellikle fantastik ve bilimsel
kavramlar tzerine kuruludur.

5. Korku: Korku senaryolari, izleyicide korku ve endise duygularini uyandirmayi
amaglar. Korku unsurlari, gerilim, dogatuisti olaylar ve korku yaraticilari igerebilir.

6. Romantik Komedi: Romantik komedi senaryolari, romantik iligkileri ve komik
olaylari bir araya getirir. izleyiciyi hem giildirmeyi hem de duygulandirmayi
hedefler.

1.3. Ana Karakterler, Yardimci Karakterler ve Hikaye Diinyasi Senaryo yaziminda, ana
karakterler, hikayenin merkezinde yer alan ve izleyicinin olaylara baglanmasini saglayan
karakterlerdir. Ana karakterlerin motivasyonlari, ¢atismalari ve gelisimleri, hikayenin
ilerleyisini belirler. Yardimci karakterler ise ana karakterlere destek olan, hikayenin
gelisimine katkida bulunan ve genellikle farkli arka planlardan gelen karakterlerdir. Hikaye
diinyasi ise senaryonun gectigi ortami ve atmosferi ifade eder. Hikaye diinyasi,
karakterlerin davranislarini, olaylarin gelisimini ve hikayenin genel tonunu belirler.

2. Hikaye Gelistirme

Hikaye gelistirme, senaryo yaziminin en temel adimlarindan biridir. Bu sireg, hikayenin
temel unsurlarini belirlemeyi, karakterleri olusturmayi ve olaylarin nasil ilerleyecegini
planlamayi icerir. Bu boélimde, hikaye anlatimi ve yapilandirma, karakter gelistirme ve
karakter yollari, konsept olusturma ve fikir Gretme teknikleri gibi 6nemli konulari ele
alacagz.

2.1. Hikaye Anlatimi ve Yapilandirma

Hikaye anlatimi, bir senaryonun omurgasini olusturan unsurlardan biridir. Bir hikayeyi
baslangi¢, orta kisim ve sonug¢ olmak Uzere Ug¢ ana boéliime ayirmak, genellikle en yaygin
yapilandirma seklidir. Bu yapi, izleyicilerin olaylarin gelisimini daha iyi takip etmelerini
saglar ve hikayenin akisini dizenler. Ayrica, ¢atisma, doruk nokta ve ¢ozim gibi klasik
hikaye unsurlarinin dogru bir sekilde islenmesi de 6nemlidir.

1. Baslangig: Hikayenin baslangici, izleyiciye temel bilgileri ve ana karakterleri tanitir.
Olaylarin neden ve naslil basladigina dair ipuclari verilir ve ana ¢atismalar belirlenir.
Baslangi¢c ayni zamanda izleyiciyi hikayeye ¢eken unsurlari da igerir.

2. Orta Kisim: Orta kisim, hikayenin gelisimini ve karakterlerin ¢atismalarini artirir.
Karakterler arasindaki iliskiler derinlesir, yan hikayeler ve alt metinler gelisir ve ana
catisma etrafinda yeni olaylar yasanir. Orta kisim, hikayenin ilerleyisini sirdiirmek
ve izleyiciyi merakta tutmak icin dGnemlidir.



3. Sonug: Sonug bolimd, hikayenin ¢6zimi ve sonuglanmasiyla ilgilidir. Ana
catismalarin ¢o6zildigl, karakterlerin dontstimlerini tamamladigl ve hikayenin
sonuglandigl bolimdur. Sonug, izleyiciye hikayenin tamamlandigi duygusunu verir
ve hikayenin ana temasini vurgular.

2.2. Karakter Gelistirme ve Karakter Yollar

lyi bir hikaye, giiclii ve inandirici karakterlerle baslar. Karakterler, hikayenin merkezinde
yer alir ve izleyicilerin olaylara baglanmasini saglar. Karakter gelistirme sirecinde,
karakterlerin ge¢misi, hedefleri, catismalari ve degisimi gibi unsurlarin detayli bir sekilde
incelenmesi 6nemlidir. Ayrica, karakter yollari da 6nemlidir; yani karakterlerin hikaye
boyunca aldiklari kararlar ve bu kararlarin sonuglari.

1. Karakter Gelistirme:

o Karakterlerin gegmisi: Karakterlerin gegmisi, onlarin davraniglarini,
motivasyonlarini ve iliskilerini belirleyen 6nemli bir faktérdir. Gegmis
olaylar, karakterlerin kim olduklarini ve neden bdyle davrandiklarini
anlamamiza yardimci olur.

o Hedefler ve motivasyonlar: iyi gelistiriimis karakterler, net hedeflere ve
glcli motivasyonlara sahiptir. Hedefler, karakterlerin hikaye boyunca takip
ettigi amaclardir ve motivasyonlar, bu hedeflere ulasma arzusunu
sekillendirir.

e Catismalar: Karakterlerin icsel ve dissal ¢atismalari, onlarin gelisimini ve
degisimini yonlendirir. Karakterlerin catismalarla basa c¢ikma sekilleri,
onlarin gli¢ll ve zayif yonlerini gosterir.

2. Karakter Yollar:

o Karakter gelisimi: Hikaye boyunca karakterlerin yasadigi deneyimler ve
aldiklari kararlar, onlarin gelisimini etkiler. lyi bir karakter yolu, karakterlerin
hikaye boyunca yasadigl degisimi ve donlisim anlatir.

e Kararlar ve sonuglari: Karakterlerin aldigi her karar, hikayenin akisini ve
sonucunu etkiler. Karakterlerin kararlari, hikayenin ilerleyisini belirler ve
izleyicilerin olaylara baglanmasini saglar.

2.3. Konsept Olusturma ve Fikir Uretme Teknikleri Bir senaryo yazmaya baslamadan nce,
once bir konsept olusturmak ve ardindan bu konsept etrafinda hikayeyi gelistirmek
onemlidir. Konsept, hikayenin ana fikrini ve temel unsurlarini belirler. Fikir iretme
teknikleri, yaraticiigl tesvik etmek ve yeni ve ilging fikirler bulmak icin kullanilan
yontemlerdir. Beyin firtinasi, kavram haritalari, karakter glinliikleri ve rol yapma gibi



teknikler, fikir Gretme sirecini destekler ve cesitli bakis acilarindan hikayeyi ele almayi
saglar.

3. Kurgu ve Yapi

Kurgu, bir senaryonun yapisal diizeni ve ilerleyisi ile ilgilenir. Hikayenin diizenli bir sekilde
ilerlemesini saglamak, karakterlerin gelisimini islemek ve izleyicinin ilgisini canli tutmak igin
onemlidir. Bu bélimde, Ug¢ perde yapisi ve geleneksel kurgu yaklasimlari, karakterlerin
gelisimi ve hikaye ilerlemesi lzerine odaklanacagiz. Ayrica, gerilim ve tansiyon yaratma
tekniklerini de ele alacagiz.

3.1. Ug Perde Yapisi ve Geleneksel Kurgu Yaklagimlari

Ug perde yapisi, bir hikayenin baslangig, orta kisim ve sonug olmak {izere (i¢c ana bélime
ayrilmasini ifade eder. Birinci perde, karakterleri ve olaylari tanitir; ikinci perde, ana
catismayi ve ¢atismanin ylkselisini isler; Gg¢linci perde ise ¢atismanin ¢6zilmesini ve
hikayenin sona erisini gosterir. Bu yapi, hikayenin akisini diizenler ve izleyicilerin dikkatini
canh tutar.

1. Birinci Perde (Giris):

e Karakter Tanitimi: Ana karakterler tanitilir ve onlarin yasadigi diinya
hakkinda temel bilgiler verilir. izleyiciler karakterlerle bag kurar ve hikayeye
giris yaparlar.

e Olaylarin Baslangici: Temel catisma ve hikayenin ana olaylari baslar.
izleyicilere hikayenin neyle ilgili oldugu ve nereye gidecegi hakkinda ipuclari
verilir.

2. ikinci Perde (Gelisme):

e Catismanin Yiikselisi: Ana karakterler, karsilastiklari zorluklarla basa
ctkmaya calisirken, hikayenin temposu artar. izleyiciler, karakterlerin
catismalarini ¢ozmeye calisirken gerilim ve heyecan yasarlar.

e Alt Hikayelerin Gelisimi: Yan karakterler ve yan hikayelerin gelisimiyle,
hikaye daha derinlik kazanir. izleyiciler, ana hikayenin yaninda farkli
dinamikleri de takip ederler.

3. Ugiincii Perde (Sonug):

e Catismanin Coziimii: Ana catismanin ¢6zime kavustugu, karakterlerin
dontsliimlerini tamamladigl boliim. Hikayenin sonucglanmasiyla izleyicilere
tatmin edici bir son sunulur.



e Sonug ve Epilog: Ana karakterlerin son durumu ve hikayenin uzun vadeli
sonugclari hakkinda bilgi verilir. izleyiciler, hikayenin tamamlandigina dair
kapanis hissine sahip olurlar.

3.2. Karakter Arcs ve Plot Development

Karakter gelisimi, bir hikayenin temel unsurlarindan biridir ve karakterlerin hikaye boyunca
nasil degistigini ve gelistigini gosterir. Karakter arcs, karakterlerin hikaye boyunca yasadigi
duygusal veya fiziksel degisimleri ifade eder. Plot development ise hikayenin olaylarinin
nasil ilerledigini ve karakterlerin bu olaylar karsisinda nasil tepki verdiklerini gosterir.
Karakter arcs ve plot development, bir senaryonun derinlik kazanmasini ve izleyicilerin
karakterlerle bag kurmasini saglar.

1. Karakter Arcs (Karakter Gelisimi):

e Baslangic Durumu: Karakter arcs, genellikle bir karakterin baslangi¢
durumuyla baslar. Bu, karakterin tanitimi ve mevcut durumuyla ilgili bilgileri
icerir.

« lyilesme veya Doniisiim: Hikaye boyunca karakter, genellikle bir tiir catisma
veya zorlukla karsilasir. Bu sirecte, karakter cgesitli deneyimler yasar ve
degisir. Karakter arcs, bu doénlisim sirecini takip eder ve karakterin
gelisimini gosterir.

e Son Durum: Karakter arcs, karakterin hikaye boyunca gecirdigi donlisimun
sonucunu gosterir. Bu, karakterin baslangic durumundan nasil farkl
oldugunu ve nasil bayludugini yansitir.

2. Plot Development (Olay Gelisimi):

e Temel Olaylar: Hikayenin ana olaylari ve donim noktalar, plot
development silirecinde belirlenir. Bu, karakterlerin karsilastigl zorluklar,
¢Ozlilmeleri gereken sorunlar ve hedeflerine ulasmak i¢in attiklari adimlari
icerir.

o Karakter Tepkileri: Olay gelisimi, karakterlerin bu temel olaylara nasil tepki
verdiklerini ve bu olaylar karsisinda nasil degistiklerini gosterir. Karakter arcs
ile birlikte, plot development izleyicilere karakterlerin i¢ dlinyasini ve
duygusal durumlarini daha iyi anlama firsati sunar.

3.3. Gerilim ve Tansiyon Yaratma Teknikleri Gerilim ve tansiyon, bir hikayenin izleyicide
duygusal bir etki birakmasini saglayan énemli unsurlardir. Gerilim yaratma teknikleri,
karakterler arasindaki catismalari, sirpriz doniim noktalarini ve hikayenin ilerleyisini
hizlandiran olaylari icerir. Tansiyon yaratma ise izleyicide merak ve heyecan uyandiran,
olaylarin doruk noktasina ulastigi noktalardir. iyi bir senaryo, gerilim ve tansiyonun dengeli
bir sekilde kullaniimasiyla etkili bir sekilde ilerler.



4. Diyalog Yazimi

Diyalog, bir senaryonun can damaridir ve karakterler arasindaki etkilesimi, duygulari ve
dustnceleri ifade etmek igin kullanilir. Bu bélimde, inanilir ve etkili diyaloglarin nasil
olusturulacagina, karakterler arasi iletisim ve iliski dinamiklerine ve diyalogun hikaye
anlatimindaki roliine odaklanacagiz.

4.1. inanilir ve Etkili Diyaloglarin Olusturulmasi

lyi bir diyalog, karakterlerin kisiliklerini ve duygularini dogru bir sekilde yansitmaldir.
Diyaloglarin inanilir olmasi, izleyicilerin karakterlerle bag kurmasini saglar ve hikayenin
gercekgiligini artirir. Etkili diyaloglar, karakterler arasindaki ¢atismalari, duygusal anlari ve
onemli donim noktalarini ifade etmek igin kullanilabilir. Ayrica, diyaloglarin dogal ve akici
olmasi da 6nemlidir; karakterlerin konugma tarzi ve kullanilan dil, hikayenin tonuna uygun
olmalidir.

1. Karakter Odakli Diyaloglar:

e Her karakterin kendine 06zgl bir sesi ve konusma tarzi olmahdir.
Karakterlerin diyaloglari, kisiliklerine ve ge¢mislerine uygun olmalidir. Bu,
karakterlerin daha gergekgi ve inandirici olmasini saglar.

e Diyaloglar, karakterlerin duygularini dogru bir sekilde yansitmalidir.
Ornegin, bir karakterin 6fke veya seving gibi duygularini ifade etmek icin
kullanilan dil ve ton, izleyicilere karakterin i¢ diinyasini daha iyi anlama firsati
sunar.

2. Hikaye icinde islevsel Diyaloglar:

o Etkili diyaloglar, hikayenin ilerleyisine katkida bulunmaldir. Karakterler
arasindaki diyaloglar, catismalari acgiga cikarabilir, iliskileri gelistirebilir ve
hikayenin ilerlemesini saglayabilir.

e Diyaloglar, izleyicilere dnemli bilgileri iletmek veya hikaye hakkinda ipuglari
vermek i¢in de kullanilabilir. Ancak, bu bilgilerin dogal bir sekilde diyaloglar
icinde yer almasi 6nemlidir; aksi takdirde, diyaloglar suni veya zorlama
gorinebilir.

3. Dogal ve Akici Diyaloglar:

e Karakterler arasindaki diyaloglar, gercek hayattaki konusma tarzini
yansitmalidir. Bu, izleyicilerin hikayeye daha fazla katilim saglamasini ve
karakterlerle daha kolay bag kurmasini saglar.

o Diyaloglar, gereksiz tekrarlardan kaginarak akici olmalidir. Karakterlerin
konusmalari, hikayenin akisini slirdirmek ve izleyicilerin dikkatini canli
tutmak icin 6nemlidir.



4.2. Karakterler Arasi iletisim ve iliski Dinamikleri

Diyaloglar, karakterler arasindaki iliski dinamiklerini ve iletisim tarzlarini yansitmalidir. iki
karakter arasindaki iliski, diyaloglarin tonunu, icerigini ve ritmini belirler. Ornegin, yakin
arkadaslar arasindaki diyaloglar samimi ve esprili olabilirken, dismanlar arasindaki
diyaloglar daha gerilimli ve gergin olabilir. Karakterler arasi iletisim, hikayenin ilerleyisi ve
karakter gelisimi agisindan 6nemlidir ve dogru bir sekilde islenmelidir.

1. iliski Tiirlerine Uygun Diyaloglar:

o Karakterler arasindaki iligski tiirti, diyaloglarin tonunu ve igerigini belirler.
Ornegin, aile lyeleri arasindaki diyaloglar, sevgili veya is arkadaslari
arasindaki diyaloglardan farkh olabilir. Bu nedenle, karakterler arasindaki
iliski dinamiklerini dogru bir sekilde yansitan diyaloglar yazmak énemlidir.

« iliski dinamikleri, karakterler arasindaki giic dengesi, duygusal baglantilar ve
gecmiste yasanan deneyimler gibi faktorlere dayanir. Bu faktorler,
karakterlerin birbirleriyle olan etkilesimini ve iletisim tarzini etkiler.

2. Ton ve Ritim Degisiklikleri:

o Karakterler arasindaki iliskiler, hikayenin ilerlemesiyle birlikte degisebilir. Bu
degisiklikler, diyaloglarin tonunda ve ritminde belirginlesebilir. Ornegin,
baslangicta samimi olan karakterler arasindaki iliski, hikayenin ilerleyen
bolimlerinde gerilebilir ve diyaloglar daha gergin bir tona sahip olabilir.

o iliski dinamiklerindeki bu degisimler, karakter gelisimi ve hikaye ilerlemesi
icin 6énemlidir. lyi bir senaryo yazari, karakterler arasindaki iliski
dinamiklerini ve iletisim tarzlarini tutarli bir sekilde yonetir ve hikayenin
derinligini artirir.

3. Catisma ve iletisim Engelleri:

« lyi bir hikaye, karakterler arasinda cesitli catismalarin yasandigi ve iletisim
engellerinin asiimaya calisildigl bir zemin sunar. Bu ¢atismalar, diyaloglari
daha dinamik ve ilgi cekici hale getirir. Karakterler arasindaki ¢atismalarin,
diyaloglarin icerigi ve tonu Uzerinde belirgin bir etkisi olabilir.

4.3. Diyalogun Hikaye Anlatimindaki Rolii Diyaloglar, hikayenin ilerlemesi ve karakterlerin
gelisimi icin 6nemli bir aractir. Karakterlerin duygularini ve distincelerini ifade etmelerine
ve izleyicilere bilgi vermek icin kullanilabilirler. Ayrica, diyaloglar, karakterlerin
motivasyonlarini acgiklamak, catismalari vurgulamak ve temalari islemek icin de
kullanilabilir. Iyi yazilmis diyaloglar, hikayenin derinligini artirir ve izleyicilerin hikayeye
daha fazla baglanmasini saglar.



5. Tematik ve Duygusal Derinlik

Temalarin dogru bir sekilde islenmesi ve duygusal derinlik, bir senaryonun izleyici tizerinde

glcli bir etki birakmasini saglar. Bu bélimde, temalarin belirlenmesi ve islenmesi,
duygusal baglantilarin kurulmasi ve izleyicide etki birakma, metin alti anlamlar ve izleyicide
birakilacak mesajlar gibi konulari ele alacagiz.

5.1. Temalarin Belirlenmesi ve islenmesi

Temalar, bir hikayenin altinda yatan ana fikirlerdir ve hikayenin derinligini ve anlamini
belirler. Temalar, bir senaryonun karakterleri, olaylari ve diyaloglar tzerinde etkili bir

sekilde islenmelidir. lyi belirlenmis ve islenmis temalar, izleyicilerin hikayenin altinda yatan
mesajlari anlamasini saglar ve hikayenin anlamini zenginlestirir.

1. Temalarin Belirlenmesi:

lyi bir senaryo yazari, hikayenin baslangicinda temalari belirler. Temalar,
hikayenin ana fikirleri veya derin anlamlari olabilir. Ornegin, ask, sadakat,
adalet, aile baglari gibi temalar, bircok hikayenin altinda yatan temel
unsurlardir.

Temalari belirlerken, hikayenin amaci ve izleyicilere iletmek istedigi mesajlar
gdz oOnunde bulundurulmalidir. Temalar, hikayenin evrenine ve
karakterlerinin i¢ diinyalarina uygun olmahdir.

2. Temalarin islenmesi:

Temalar, hikayenin farkli unsurlariyla entegre edilmelidir. Karakterlerin
davranislari, diyaloglari ve yasadiklari olaylar, temalarin islenmesinde
onemli bir rol oynar. Ornegin, bir karakterin sadakatsizligi, sadakat temasi
etrafinda gelisebilir.

Temalarin islenmesi, hikayenin ilerleyen bélimlerinde derinlestirilmelidir.
Karakterler arasindaki iliskiler, olaylarin gelisimi ve hikayenin ¢6zimdi,
temalarin daha fazla vurgulanmasini saglar.

3. Temalarin izleyiciye Anlatiimasi:

Temalar, hikayenin izleyiciye aktarilmasi siirecinde acik veya dolayl olarak
iletilmelidir. izleyiciler, karakterlerin yasadigi deneyimler ve karsilastiklari
zorluklar aracihgiyla temalari anlamahdir.

Temalarin izleyiciye dogru bir sekilde iletilmesi, hikayenin etkisini artirir ve
izleyicilerin hikayeye daha fazla baglanmasini saglar.



5.2. Duygusal Baglantilarin Kurulmasi ve izleyicide Etki Birakma Duygusal baglantilar,
izleyicilerin hikayeye ve karakterlere duygusal olarak baglanmasini saglar. Guclu
karakterler, derinlikli iliskiler ve etkileyici olaylar, izleyicilerin hikayeye duygusal olarak
yatirnm yapmasini saglar. Duygusal baglantilar, izleyicilerin hikayenin duygusal tonunu
paylasmasini ve hikayenin sonucuna duygusal olarak tepki vermesini saglar.

5.3. Metin Alti Anlamlar ve izleyicide Birakilacak Mesajlar lyi bir senaryo, izleyicide derin
disinceler ve duygular uyandirabilir. Metin alti anlamlar, hikayenin ylizeyinde
gérinmeyen ancak derinlemesine incelendiginde ortaya ¢ikan anlamlardir. izleyicide
birakilacak mesajlar, hikayenin temalarini ve ana fikirlerini vurgular. lyi bir senaryo,
izleyicide kalici bir etki birakir ve onlari diisiindiirir, tartismaya tesvik eder.

6. Senaryo Yazma Sureci

Senaryo yazma sureci, yaratici bir sekilde hikaye olusturmanin ve karakterleri hayata
gecirmenin asamalarini igerir. Bu bélimde, senaryo yazma siirecinin 6nemli adimlarini ele
alacagiz: ilk taslak olusturma ve iyilestirme sireci, geri bildirim alma ve iyilestirme,
profesyonel formatlama ve sunum.

6.1. ilk Taslak Olusturma ve iyilestirme Siireci

Senaryo yazma siireci, genellikle bir fikrin tizerinde diisinme ve hikayenin ana hatlarini
belirlemeyle baslar. ilk taslak olusturma siirecinde, hikaye fikri daha detayh bir sekilde
gelistirilir, karakterlerin ozellikleri belirlenir ve hikayenin kurgusu olusturulur. ilk taslak
yazildiktan sonra, senaryo yazari genellikle hikayeyi gbzden gegirir, eksiklikleri belirler ve
iyilestirme silrecine baslar. Bu silirecte, karakterlerin gelisimi, diyaloglarin dogrulugu ve
hikayenin akisi gibi unsurlar tGzerinde calisilir.

1. ilk Taslak Olusturma:

e Hikaye fikrinin belirlenmesinin ardindan, senaryo yazari genellikle hikayenin
ana hatlarini belirler ve karakterlerin temel 6zelliklerini belirler.

o ilk taslak olusturma siirecinde, hikayenin ana catismasi ve olay &rgisi
belirlenir. Bu asamada, hikayenin baslangici, gelisimi ve sonucu hakkinda
genel bir fikir olusturulur.

2. ilk Taslagin Degerlendirilmesi:

« ilk taslak yazildiktan sonra, senaryo yazari genellikle hikayeyi gézden gegirir
ve eksiklikleri belirler.

e Karakterlerin gelisimi, diyaloglarin dogrulugu, olaylarin akisi ve hikayenin
genel yapisi gibi unsurlar degerlendirilir.

3. lyilestirme Siireci:



o Ik taslakta belirlenen eksiklikler ve hatalar tizerinde calisilir. Karakterlerin
derinlemesine incelenmesi, diyaloglarin daha etkili hale getirilmesi ve
hikayenin akisinin iyilestirilmesi igin diizenlemeler yapilir.

« lyilestirme siireci, birden fazla taslak yazma ve hikayenin farkli acilardan
incelenmesi slirecini icerebilir. Bu siiregte, senaryo yazari genellikle baska
yazarlar veya profesyonellerle isbirligi yapar ve geribildirim alir.

6.2. Geri Bildirim Alma ve lyilestirme Senaryo yazma siirecinde geri bildirim almak
onemlidir ¢inki disardan gelen bir bakis agisi, hikayenin eksikliklerini ve glgli yonlerini
daha net bir sekilde ortaya koyabilir. Geri bildirim almak igin, senaryo yazari genellikle
hikayeyi baskalarina okutur veya profesyonel bir senaryo okuyucusundan veya editérden
geri bildirim alr. Aldig1 geri bildirimlere dayanarak, yazar hikayeyi daha da iyilestirir ve
gelistirir.

6.3. Profesyonel Formatlama ve Sunum Son olarak, tamamlanan senaryo profesyonel bir
sekilde formatlanir ve sunuma hazirlanir. Senaryo formati belirli kurallara tabidir ve yazinin
okunabilirligini artirmak icin belirli bir diizen izlenmelidir. Baslik sayfasi, sahne basliklari,
karakter isimleri ve diyaloglar gibi unsurlarin diizgiin bir sekilde yerlestirilmesi dnemlidir.
Hazirlanan senaryo, potansiyel yapimcilara veya prodiksiyon sirketlerine sunulabilir.

7. Senaryo Analizi ve Degerlendirme

Senaryo analizi ve degerlendirme, senaryo yazma slrecindeki énemli bir adimdir. Bu
boélimde, Uinll senaryo drneklerinin incelenmesi, klasik ve modern senaryo yaklasimlarinin
karsilastiriimasi ve etkili ve efsanevi senaryo Orneklerinin analizi gibi konulara
odaklanacagiz.

7.1. Unlii Senaryo Orneklerinin incelenmesi

Bu adimda, sinema tarihinde dnemli bir yere sahip olan ve basariya ulasmis inlii senaryo
ornekleri incelenecektir. Bu ornekler, farkh tiirlerden ve donemlerden olabilir ve senaryo
yazma teknikleri, karakter gelisimi, kurgu ve diyalog gibi unsurlari (izerinde incelenecektir.

1. "The Godfather" (1972) - Mario Puzo ve Francis Ford Coppola:

e Bu efsanevi film, mafya hikayesi lizerine kurulu ve senaryosu, kurgusu ve
karakter gelisimiyle sinema tarihinde bir basyapit olarak kabul edilir.

e Senaryo yazimindaki detaylar, karakterler arasi catismalarin islenisi ve
kurgudaki ustalik incelenecek ve 6rnek alinacaktir.

2. "Pulp Fiction" (1994) - Quentin Tarantino ve Roger Avary:

e Tarantino'nun doneminin en etkileyici ve sira disi senaryolarindan biri olan
"Pulp Fiction", kurgusu, diyaloglari ve karanlk mizahiyla dikkat ceker.



e Filmde kullanilan karisik anlatim teknigi, diyaloglarin sira disi yapisi ve
karakterlerin derinligi incelenecek ve 6rneklerle agiklanacaktir.

3. "The Shawshank Redemption" (1994) - Frank Darabont:

e Bu film, hapishane hayati Uzerine bir hikaye anlatir ve kurgusu, karakter
gelisimi ve duygusal derinligiyle blylk begeni toplar.

e Filmdeki karakterlerin evrimi, temalarin islenisi ve hikayenin vyapisi
incelenerek senaryo yazma surecindeki 6nemli unsurlar vurgulanacaktir.

4. "Inception" (2010) - Christopher Nolan:

e Nolan'in karmasik ve zekice kurgulanmis filmi "Inception", riiya iginde riya
kavramini isleyerek izleyicilere benzersiz bir deneyim sunar.

e Filmdeki kurgusal teknikler, karakter dinamikleri ve temasal derinlikler ele
alinacak ve senaryo vyaziminda vyaratict yaklasimlarin incelenmesi
saglanacaktir.

7.2. Klasik ve Modern Senaryo Yaklasimlarinin Karsilastirlmasi Klasik senaryo
yaklasimlari, sinema tarihindeki erken dénemlerden gelen ve glinimize kadar gelen
geleneksel senaryo yazma tekniklerini ifade eder. Modern senaryo yaklasimlari ise daha
yenilikci ve deneysel yaklasimlariigerir. Bu bolimde, klasik ve modern senaryo yaklasimlari
karsilastirilacak ve farklilik ve benzerlikleri Gizerinde durulacaktir.

7.3. Etkili ve Efsanevi Senaryo Orneklerinin Analizi Bu adimda, sinema endiistrisinde
blyuk etki yaratmis ve unutulmaz senaryolari olan oOrnekler analiz edilecektir. Bu
senaryolar, etkili karakter gelisimi, glicli kurgu ve derin temalari icerebilir. Analiz sireci,
bu senaryolarin neden etkili oldugunu ve izleyiciler Gzerinde neden derin bir etki biraktigini
anlamak icin yapilacaktir.

8. Pratik Uygulamalar ve Atolye Calismalari

Pratik uygulamalar ve atolye calismalari, senaryo yazma becerilerini gelistirmenin en etkili
yollarindan biridir. Bu bolimde, katihmcilarin kendi senaryo fikirlerini gelistirmesi ve
yazmasi, atolye calismalari ve grup tartismalari, senaryo okuma ve geri bildirim oturumlari
gibi konulara odaklanacagiz.

8.1. Katihmcilarin Kendi Senaryo Fikirlerini Gelistirmesi ve Yazmasi

Bu adimda, katilimcilara kendi senaryo fikirlerini gelistirmeleri ve yazmalari icin zaman ve
firsat verilmelidir. Bu siureg, katilimcilarin yaraticiliklarini serbest birakmalarina ve kendi
hikayelerini olusturmalarina olanak tanir. iste bu siirecin ayrintilari:

1. Fikir Gelistirme Oturumlan: Katiimcilara, kendi hikaye fikirlerini disinmeleri igin
zaman verilir. Bu oturumlar sirasinda, katilimcilar farkh temalar, karakterler ve
olaylar lizerinde beyin firtinasi yapabilirler.



2. Hikaye Kurgusu: Katimcilar, gelistirdikleri fikirleri temel alarak hikaye kurgularini
olustururlar. Hikayenin baslangici, gelisimi ve sonucu lzerinde distinerek hikaye
yapisini belirlerler.

3. Karakter Olusturma: Katilimcilar, hikayelerinde yer alacak karakterleri detayli bir
sekilde olustururlar. Karakterlerin ge¢misi, hedefleri, ¢atismalari ve gelisimi
Uzerinde galisarak karakterlerini hayata gegirirler.

4. Senaryo Yazimi: Katilimcilar, gelistirdikleri hikaye ve karakterler Uzerine
odaklanarak senaryolarini yazmaya baslarlar. ilk taslaklari olustururlar ve bu
surecte aldiklari geri bildirimlerle senaryolarini iyilestirirler.

5. Atolye Calismalari ve Geri Bildirim: Katilimcilar, yazdiklari senaryolari diger
katihmcilarla paylasarak atélye ¢alismalarina katilirlar. Bu ¢calismalarda, senaryolari
Uzerinde tartigir, geri bildirim alir ve senaryolarini gelistirmek igin fikir aligverisinde
bulunurlar.

8.2. Atdlye Calismalari ve Grup Tartismalari Atolye calismalari ve grup tartismalari,
katihmcilarin birbirleriyle etkilesimde bulunmasini ve fikir alisverisinde bulunmasini saglar.
Bu ¢alismalar, senaryo yazma stirecinin farkh yonleri Gzerine odaklanabilir ve katilimcilarin
birbirlerinden 6grenmelerini saglar. Ayrica, grup tartismalari ve atélye ¢alismalari, senaryo
fikirlerini paylasma, geri bildirim alma ve hikayeler izerinde ¢alisma firsati sunar.

8.3. Senaryo Okuma ve Geri Bildirim Oturumlarn Senaryo okuma ve geri bildirim
oturumlari, katilimcilarin birbirlerinin senaryolarini okumasini ve degerlendirmesini saglar.
Bu oturumlar, katilimcilara farkh perspektiflerden geri bildirim alma ve hikayelerini
gelistirme firsati verir. Ayrica, profesyonel senaryo yazarlari veya endistri uzmanlari da
geri bildirim oturumlarina katilabilir ve katilimcilara degerli ipuglari ve tavsiyeler verebilir.

9. Profesyonel Kariyer Gelisimi

Profesyonel kariyer gelisimi, senaryo yazma alaninda basaril bir kariyer icin 6nemlidir. Bu
boélimde, senaryo yazari olarak kariyer yollari ve firsatlar, endistri ici ag olusturma ve
iletisim stratejileri, portfoy ve basvuru hazirlama ipuclari gibi konulara odaklanacagiz.

9.1. Senaryo Yazar Olarak Kariyer Yollari ve Firsatlar Senaryo yazari olarak kariyer
yapmanin farkl yollari vardir ve bu yollarin her biri farkli firsatlar sunar. Bagimsiz film
yapimcilarina senaryo yazma, televizyon dizileri icin senaryo yazma, reklam ajanslarina
metin yazarligl yapma gibi farkli kariyer yollari vardir. Bu bolimde, katilimcilara farkli
kariyer yollari hakkinda bilgi verilecek ve kendilerine en uygun olani se¢melerine yardimci
olunacaktir.

9.2. Endiistri i¢i Ag Olusturma ve iletisim Stratejileri Senaryo yazarlari icin endistri ici ag
olusturma ve iletisim stratejileri olduk¢ca 6nemlidir. Bu stratejiler, diger profesyonellerle
baglanti kurmayi, mentorluk almayi ve kariyerlerini ilerletmek icin firsatlar yaratmayi
icerir. Endustri ici etkinliklere katilmak, seminerlere gitmek, sosyal medyayi kullanmak ve
profesyonel organizasyonlara katilmak gibi yontemlerle endustri i¢i aglar olusturulabilir.



9.3. Portfoy ve Basvuru Hazirlama ipuglari Senaryo yazarlari icin etkileyici bir portfoy ve
basvuru hazirlamak, kariyerlerini ilerletmek icin 6nemlidir. Portfoy, senaryolarin ve diger
yazi orneklerinin derlenmesiyle olusturulurken, basvuru dosyasi icerisinde genellikle
O0zgecmis, referanslar ve 6ne ¢ikan projeler bulunur. Bu boélimde, katimcilara etkili bir
portfdy ve basvuru dosyasi hazirlamalari igin ipuglari verilecektir.

10. Son Degerlendirme ve Sertifika

Son degerlendirme ve sertifika asamasi, egitim programinin tamamlanmasini ve
katihmcilarin basarilarini  belgelemeyi saglar. Bu bolimde, katimcilarin yazdiklan
senaryolarin degerlendirilmesi, egitim slrecinin goézden geciriimesi ve basariyla
tamamlayan katilimcilara sertifika verilmesi gibi konular ele alinacaktir.

10.1. Katihmcilarin Yazdiklari Senaryolarin Degerlendirilmesi Katilimcilarin egitim siireci
boyunca yazdiklari senaryolar, uzman bir degerlendirici tarafindan incelenecek ve
degerlendirilecektir. Bu degerlendirme siireci, senaryolarin yaraticiligl, hikaye yapisi,
karakter gelisimi ve diyaloglarin kalitesi gibi unsurlariicerecektir. Degerlendirme sonuglari,
katihmcilara geri bildirim ve gelisim firsatlari saglamak igin kullanilacaktir.

10.2. Egitim Siirecinin Gézden Gegirilmesi ve Geri Bildirim Toplanmasi Egitim sirecinin
sonunda, katilimcilarla birlikte egitim programi gézden gecirilecek ve geri bildirim
toplanacaktir. Katihmcilarin deneyimleri, egitim materyalleri, 6gretim yontemleri ve
0grenme hedeflerinin basarilmasi hakkindaki gorusleri dikkate alinacaktir. Bu geri
bildirimler, gelecekteki egitim programlarinin iyilestirilmesi ve glincellenmesi igin degerli
bir kaynak olacaktir.

10.3. Basariyla Tamamlayan Katilimcilara Sertifika Verilmesi Egitim programini basariyla
tamamlayan katilimcilara katilim sertifikalari verilecektir. Sertifikalar, katilimcilarin egitim
surecindeki basarilarini ve edindikleri bilgi ve becerileri resmilestirecektir. Bu sertifikalar,
katihmcilarin CV'lerine ekleyebilecekleri ve gelecekteki kariyer firsatlarinda avantaj
saglayabilecekleri bir belge niteligi tasiyacaktir.

Sorumluluk Reddi Beyani

“Bu Egitim Modulii, Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyetinin maddi destegi ile
olusturulmustur ve sirdiriilmektedir. icerik tamamiyla Ulfet Egitim ve Yardimlasma
Dernegi sorumlulugu altindadir ve Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyeti’nin goruslerini
yansitmak zorunda degildir.”



