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Proje Hakkinda

NEET PRO programinin genel amaci, Glkemizdeki mevcut isglici piyasasinin ihtiyaglari ile
Ne istihdamda Ne Egitimde (NEET) Genglerin istihdamini artirmaktir”. Operasyonun genel
hedefi, kadinlarin, genclerin ve EESP SOP’ta belirtilen, 6zel politikalara ihtiyaci olan kisilerin
istihdam edilebilirligini artirmaktir.

Dijital Medyada Mesleki Gelisim ve Girisimcilik Programi (DMPO1) projemiz, Tirkiye
Cumbhuriyeti Calisma ve Sosyal Glivenlik Bakanlgi, Avrupa Birligi ve Mali Yardimlar Dairesi
Bagkanligi ile Ulfet Egitim ve Yardimlasma Dernegi tarafindan finanse edilmekte ve
yuratilmektedir. Dijital Medyada Mesleki Gelisim ve Girisimcilik Programi projemizin
genel amaci, NEET genglerinin dijital medya sekt6ri igin istihdam edilebilirligini artirmak
ve mevcut isglicl piyasasi ihtiyaglari ¢cergevesinde genglerin bu sektor igin tasarim odakli
yenilikci is fikirlerini desteklemektir. (istihdam, Egitim ve Sosyal Politikalar Sektérel
Operasyonel Programi) IESP SOP'nin tiim katma deger unsurlarini kapsayan proje onerisi,
Ulkedeki NEET'lerin istihdam oranlarini iyilestirmeyi amaglayan programa uzun vadede
katki saglayacaktir.

Projemizin temel hedefleri;

> Katilimci Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin dijital medya araglarini kullanma
kapasitelerinin mesleki gelisim egitimleriyle artmasi.

> Kisisel gelisim egitimleri ile Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin calisma ve is
kurma konusunda 6z glivenlerinin artmasi.

> Sosyal gelisim egitimleri ile Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin sosyal cevre
ile olan iliskilerinin gliclendirilmesi.

> Ne Egitimde Ne istihdamda olan genclerin kariyer rehberligiyle ideal kariyer
planlarini belirlemesi.

> Ne Egitimde Ne istihdamda olan genglerin is bulma ve girisimcilik aglarinin kariyer
etkinlikleriyle gliclendirilmesi.

Teknolojik gelismelerle birlikte dijital dénistiim, is hayatimizin her alanini derinden
etkiliyor. iletisimden veri analizine, pazarlama stratejilerinden iiriin ve hizmet sunumlarina
kadar is stireclerimizin tamaminda dijitallesmeye ayak uydurmamiz gerekiyor. Gelecegin is
diinyasi, esneklik ve 6zglrlik prensiplerini temel aliyor. Teknolojinin strekli gelisimi ve
dijitallesme, calisanlarin islerini ofise bagh kalmadan, herhangi bir yerden
gerceklestirebilmelerine imkan saghyor.



GiRIS
Sevgili Katiimcilar,

Sizleri montaj ve post produksiyon diinyasina adim atmaya davet ediyoruz! Dijital medya
sektériinde basarili bir kariyerin kapilarini aralamak igin bu heyecan verici egitim
programina katildiginiz igin tebrik ederiz.

Bu egitim programi, video ve ses iceriklerinin profesyonel diizenlenmesi ve sonlandiriimasi
konularinda kapsamli bir bilgi ve beceri seti kazanmaniza yardimci olacak. Sektoriin 6nde
gelen uzmanlari tarafindan hazirlanan ders igerigi ve uygulamali ¢alismalarla, kendi
projelerinizi hayata gegirecek ve gergek diinya deneyimi kazanacaksiniz.

Egitim Programi Hakkinda Bilgi: Bu egitim programi, montaj ve post prodiiksiyonun temel
kavramlarindan baslayarak, video ve ses iceriklerinin profesyonel bir sekilde diizenlenmesi
ve sonlandirilmasi sirecini kapsar. Her bir modil, teorik bilgiyi pratik uygulamalarla
birlestirerek 6grenmeyi en etkili sekilde destekler.

Neler Ogreneceksiniz?
e Video diizenleme ve post prodiiksiyon yazilimlarinin kullanimi
e Temel kurgu teknikleri ve montaj stratejileri
e Ses diizenleme ve miksi teknikleri
o Efektlerin ve grafiklerin profesyonel olarak eklenmesi
e Yayinlama ve dagitim stratejileri
Neden Bu Egitimi Almalisiniz?

o Dijital medya sektoriinde rekabet avantaji elde etmek igin kritik bir beceri seti
kazanacaksiniz.

e Sektorin liderleri tarafindan hazirlanan ders icerigi ve uygulamali ¢alismalarla,
gercek diinya deneyimi yasayacaksiniz.

e Kendi projelerinizi olusturarak yaraticihginizi ve yeteneklerinizi sergileme firsati
bulacaksiniz.

Bu egitim programi, sizi montaj ve post prodiksiyon alaninda uzmanlasmis bir profesyonel
haline getirecek adimlari atmaya hazirlar. Yolculugunuzun baslangicinda sizlere eslik
etmekten mutluluk duyuyoruz!

Hazir misiniz? O zaman, bu heyecan verici yolculuga birlikte baslayalim!

Saghkh ve glvenli glinler dileriz!



1. Temel Kavramlar

1.1. Montajin Temel ilkeleri

Montaj, dijital medya Uretim surecinin belki de en heyecan verici ve yaratici asamasidir.
Bu bolimde, montajin temel ilkelerine ve kurgu tekniklerine odaklanacagiz, boylece

iceriklerinizi akici ve etkileyici hale getirmek igin gereken becerilere sahip olacaksiniz.

Montajin Tanimi ve Onemi: Montaj, cesitli medya unsurlarini (video klipleri, ses dosyalari,
grafikler vb.) bir araya getirerek anlam ve anlati olusturma sirecidir. Bu, hikayenin

anlatimini sekillendirmek, izleyiciyi etkilemek ve istenilen mesaji iletmek igin kullanilan

gucli bir aragtir. Montaj, igerigin akisini yonlendirir ve izleyicinin duygusal tepkilerini

etkiler.

Kurgu Teknikleri ve Temel Kavramlar:

Kesme ve Gegisler: Montajda en temel kavramlardan biri, bir sahnenin digerine
gecisini saglayan kesme ve gecis teknikleridir. Kesme, bir kare veya sahnenin
digerine dogrudan ge¢mesini saglar. Gegisler ise yumusak veya dikkat cekici gegis
efektleri kullanarak sahneler arasinda baglanti kurar.

Zamanlama ve Ritim: Montajin ritmi, icerigin hizini ve akisini belirler. Hizli bir ritim,
dinamik ve enerjik bir atmosfer yaratirken, yavas bir ritim duygusal derinlik
kazandirabilir. Zamanlama, sahneler arasindaki dengeyi saglamak icin 6nemlidir.

Kurgusal Anlati: Kurgusal anlati, hikayenin akisini ve gelisimini sekillendirir.
Siralama, sahnelerin ve olaylarin belirli bir dizende sunulmasiyla hikayenin
anlamini olusturur. Anlatinin akisini ve dramatik etkisini artirmak icin kurgusal
teknikler kullantlir.

is Akisi ve Montaj Siireci:

On Hazirlik: Montaj siireci genellikle 6n hazirlik asamasiyla baslar. Bu asamada,
montaj icin gerekli medya unsurlari toplanir, organize edilir ve diizenlenir.

Kesme ve Diizenleme: Diizenleme yazilimi kullanilarak, medya unsurlari kesilir,
diizenlenir ve siralanir. Bu asamada, sahnelerin siralamasi, zamanlamasi ve
gorsel/seyirci etkisi tizerinde calisilir.

Efektler ve Ses Diizenlemesi: Gerektiginde efektler eklenir, ses diizenlenir ve muizik
entegre edilir. Bu, icerigin daha etkileyici ve bitilinsel hale gelmesini saglar.

Final inceleme ve Diizenleme: Tamamlanan montaj, final bir gézden gecirme ve
diizenleme slirecinden gecer. Bu asamada, hatalar dizeltilir, renk dizeltmeleri
yapilir ve son rotuslar uygulanir.

1.2. Post Prodiiksiyonun Temel Unsurlari



Post prodiiksiyon, medya iceriginin kaydedilmesi ve dlizenlenmesinin ardindan
gerceklestirilen son asamadir. Bu bolimde, post prodiksiyonun temel unsurlarina ve
onemine odaklanacagiz, boylece igeriginizi daha profesyonel ve etkili hale getirmek igin
gerekli bilgiye sahip olacaksiniz.

Post Prodiiksiyon Siirecinin Asamalari:

1. Medya igeriginin Aktariimasi: Cekimlerden elde edilen medya dosyalari, post
prodiksiyon siireci igin bilgisayara veya diger depolama ortamlarina aktarilir.

2. Diizenleme ve Montaj: Medya dosyalari, dizenleme yazilimlari kullanilarak kesilir,
dizenlenir ve siralanir. Bu agsamada, igerigin akisi ve gorsel anlatimi sekillendirilir.

3. Efektler ve Grafiklerin Eklenmesi: Gerekli olan efektler, animasyonlar ve grafikler
medya igerigine eklenir. Bu, icerigin gorsel acidan daha etkileyici hale gelmesini
saglar.

4. Ses Diizenleme ve Miksaj: Ses dosyalari, dizenleme yazilimlari kullanilarak
diizenlenir ve mikslenebilir. Miizik, ses efektleri ve diger ses unsurlari entegre edilir.

5. Renk Diizenleme ve Renk Koreksiyonu: Renk diizenleme yazilimlar kullanilarak,
gorintulerin renk tonlari ayarlanir ve renk dizeltmeleri yapilir.

6. Nihai inceleme ve Onay: Tamamlanan post prodiiksiyon isleminden gegen icerik,
final bir inceleme ve onay slirecine girer. Bu asamada, hatalar dizeltilir ve son
rotuslar uygulanir.

Post Prodiiksiyon Ekipmanlari ve Yazilimlan:

e Bilgisayarlar ve Depolama Cihazlari: Yiksek performansli bilgisayarlar ve blyuk
kapasiteli depolama cihazlari, post prodiksiyon silrecinde kullanilan temel
ekipmanlardir.

e Diizenleme Yazilimlari: Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro, Avid Media Composer
gibi dizenleme yazilimlari, medya iceriginin kesilmesi, diizenlenmesi ve montajinin
yapilmasini saglar.

e SesDiizenleme Yazilimlari: Adobe Audition, Pro Tools, Logic Pro gibi ses diizenleme
yazilimlari, ses dosyalarinin diizenlenmesi ve mikslanmasini saglar.

e Renk Diizenleme Yazilimlari: DaVinci Resolve, Adobe SpeedGrade gibi renk
diizenleme yazilimlari, gorintilerin renk tonlarini ayarlar ve renk dizeltmeleri

yapar.

Post Prodiiksiyonun Endiistriyel Onemi: Post prodiiksiyon, medya iceriginin nihai haline
getirilmesi ve yayinlanabilir duruma getirilmesi sirecidir. Bu asama, icerigin profesyonel
ve etkileyici bir sekilde sunulmasini saglar. Ayrica, post prodiiksiyon, medya enddstrisinde
yaratici bir ifade araci olarak 6nemlidir ve icerigin kalitesini artirarak izleyicilerin ilgisini
ceker.



2. Video Montaji

2.1. Video Diizenleme Temelleri

Video dizenleme, dijital medya iceriginin kesilmesi, diizenlenmesi ve montajinin yapilmasi

surecidir. Bu bélimde, video diizenlemenin temel kavramlarina odaklanacagiz ve popiiler
video dizenleme yazilimlari ile tanisacaksiniz.

Video Diizenleme Yazilimlarinin Tanimi:

Adobe Premiere Pro: Adobe'nin endistri lideri video diizenleme yazilimidir.
Profesyonel diizeyde bir araylize sahip olan Premiere Pro, genis bir 6zellik yelpazesi
sunar ve Adobe Creative Cloud ile entegre calisir.

Final Cut Pro: Apple tarafindan gelistirilen Final Cut Pro, Mac kullanicilari igin
popller bir secenektir. Profesyonel diizeyde bir araytizi olan Final Cut Pro, yiksek
performansli bir video diizenleme deneyimi sunar.

DaVinci Resolve: Blackmagic Design tarafindan gelistirilen DaVinci Resolve, video
diizenleme, renk diizenleme ve ses diizenleme 06zelliklerini tek bir platformda
birlestirir. Ucretsiz bir stirimi de bulunmaktadir.

Sony Vegas Pro: Sony'nin profesyonel diizeyde video dizenleme yazilimidir. Basit
arayilzi ve gugclu ozellikleri ile kullanici dostu bir deneyim sunar.

Temel Arayiiz ve Kisayol Bilgisi:

Proje Alani: Projenizdeki medya dosyalarini ve sahneleri gorintiler.
Zaman Cizelgesi: Video kliplerinizi diizenleme zamanini gosterir.

Ozellikler Penceresi: Secili medya dosyasinin 6zelliklerini ve efektlerini diizenlemek
icin kullanihr.

Oynatma Kontrolleri: Videolarinizi oynatmak, duraklatmak ve duraklatmak igin
kullanihr.

Kisayollar: Kisayollar, is akisinizi hizlandirmak icin kullanilan klavye kisayollaridir.
Ornegin, "S" tusuyla klip kesimi yapabilirsiniz.

Medya Yonetimi ve Dosya Organizasyonu:

Proje Dizinleri: Projenizde kullanacaginiz medya dosyalarini dizenlemek ve
saklamak icin ayri bir proje dizini olusturun.

Dosya isimlendirme: Medya dosyalarinizi agiklayici ve anlasilir sekilde isimlendirin.
Bu, dosyalari daha kolay bulmaniza yardimci olur.

Klasérleme ve Etiketleme: Medya dosyalarini kategorilere ayirin ve ilgili klasorlere
yerlestirin. Ayrica, dosyalari etiketleyerek arama islemini kolaylastirabilirsiniz.



2.2. Montaj Teknikleri ve Efektler

Video diizenlemenin temellerinden sonra, igeriginizi daha etkileyici hale getirmek igin
cesitli montaj teknikleri ve efektlerle tanismaniz gerekmektedir. Bu bélimde, montaj
tekniklerinin ve efektlerin kullanimiyla ilgili temel bilgilere odaklanacagiz.

Kesme ve Gegislerin Kullanimi:

e Kesme: Video dizenlemede en temel tekniklerden biri kesmedir. Bir klipten
digerine gecis yapmak veya bir sahneyi baska bir sahneyle birlestirmek igin
kullanilir. Kesme, hikayenin akisini yonlendirir ve izleyicinin dikkatini ceker.

e Gegisler: Farkh sahneler arasinda yumusak veya dikkat c¢ekici gecis efektleri
kullanarak akicilik saglar. Yaygin gecisler arasinda kesme, yumusak gegisler
(dissolve), yandan kaydirma (wipe), perdeleme (fade) ve kesme-gegisler (cutaway)
bulunur.

Efektlerin Eklenmesi ve Ayarlanmasi:

e Goriintii Efektleri: Gorlintl efektleri, gérlintilerinizi daha etkileyici ve ilgi ¢ekici
hale getirebilir. Renk diizeltme, kontrast ayari, parlaklik ve doygunluk gibi temel
gorintu efektleri, gorintilerinizi iyilestirebilir.

o Gegis Efektleri: Gegis efektleri, sahneler arasinda akicilik saglar. Video diizenleme
yazilimlarinda yaygin olarak kullanilan gegis efektleri arasinda yumusak gegisler, ani
kesmeler ve efektli gegisler bulunur.

e Ses Efektleri: Ses efektleri, videonuza duygusal derinlik katar ve izleyicinin
deneyimini artirir. Ses efektleri, arka plan sesleri, efektler ve muzik gibi gesitli ses
unsurlarini igerir.

Ses ve Video Efektlerinin Senkronizasyonu:

e Senkronizasyon: Ses ve video efektlerinin dogru bir sekilde senkronize edilmesi,
iceriginizin profesyonel ve etkileyici bir sekilde sunulmasini saglar. Ses ve
gorlintlnin birbiriyle uyumlu olmasi, izleyicilerin dikkatini ¢ceker ve icerigin akisini
gelistirir.

e Zamanlama: Ses efektlerinin ve video efektlerinin dogru zamanlamasi, iceriginizin
etkisini artirir. Efektlerin dogru zamanda gelmesi, duygusal anlami vurgular ve
izleyicinin deneyimini gl¢lendirir.

2.3. Renk Diizenleme ve Renk Koreksiyonu

Renk diizenleme ve renk koreksiyonu, videolarinizin gorsel kalitesini artirmak ve anlatiyi
glclendirmek icin 6nemli bir unsurdur. Bu bolimde, renk teorisi ve renk diizenleme
prensiplerinden baslayarak, renk diizenleme araclarinin kullanimi ve renk diizenleme is
akisina kadar cesitli konulari ele alacagiz.



Renk Teorisi ve Renk Diizenleme Prensipleri:

Renk Duygusu: Renkler, izleyicilere belirli duygulari ve hisleri g¢agristirabilir.
Ornegin, sicak renkler (kirmizi, sari, turuncu) cosku ve enerjiyi, soguk renkler (mavi,
yesil, mor) ise huzuru ve dinginligi temsil edebilir.

Renk Uyumlari: Renklerin birbiriyle uyumu, gorsel bir etki yaratir. Renk tekerlegi ve
renk kombinasyonlari kullanilarak, renklerin uyumlu bir sekilde bir araya getirilmesi
saglanabilir.

Renk Anlami: Renklerin kiiltiirel ve psikolojik anlamlari vardir. Ornegin, kirmizi
tehlikeyi veya tutkuyu simgelerken, mavi sakinligi veya gliveni temsil edebilir.

Renk Diizeltme Araglarinin Kullanimi:

Renk Dogrulugu ve Beyaz Dengesi Ayari: Renk dlzeltme araglari, video
gorintulerinizdeki renkleri dogru bir sekilde ayarlamaniza olanak tanir. Renk
dogrulugunu kontrol ederek, gorintilerin dogal renklerine uygun bir sekilde
dizeltebilirsiniz.

Renk Tonu ve Doyma Ayari: Renk tonu ve doyma ayarlari, gérintilerin renklerinin
canlihigini ve zenginligini artirmaniza olanak tanir. Bu ayarlar, videonuzun gorsel
etkisini artirabilir ve daha carpici bir gériiniim elde etmenizi saglar.

Renk Eslestirme ve Renk Profilleri: Renk eslestirme araclari, farkli klipler arasinda
renk uyumunu saglar. Renk profilleri ise, renk diizenleme is akisinizi optimize etmek
icin kullanihr.

Renk Profilleri ve Renk Diizenleme is Akisi:

Renk Profilleri: Renk profilleri, farkh renk uzaylarinda (RGB, CMYK, HSL vb.) calsir
ve renklerin dogru bir sekilde gorintiilenmesini saglar. Renk profilleri, ¢alistiginiz
medya tlriine ve hedef platformuna gore segilir.

Renk Diizenleme is Akisi: Renk diizenleme is akisi, video diizenleme siirecinizin bir
parcasi olarak renk diizeltme ve renk diizenleme asamalariniigerir. Bu is akisi, renk
profillerinin secilmesi, renk dizeltme aracglarinin kullanilmasi ve son renk
diizeltmelerinin yapilmasini icerir.

3. Ses Diizenleme

3.1. Ses Montaji ve Miksaji

Ses dlzenleme, video iceriginizin kalitesini artirmak ve izleyicilerin deneyimini
giclendirmek icin 6nemli bir unsurdur. Bu bolimde, ses montaji ve miksaji konularina

odaklanacagiz, popliler ses diizenleme vyazilimlari ile tanisacak ve ses efektlerinin

kullanimini 6grenecegiz.



Ses Diizenleme Yazilimlarinin Tanimi:

Adobe Audition: Adobe'nin profesyonel ses diizenleme yazihmidir. Audition, ¢ok
cesitli ses diizenleme, efektler ve miksaj 6zellikleri sunar. Adobe Creative Cloud ile
entegre calisir.

Pro Tools: Avid tarafindan gelistirilen Pro Tools, profesyonel dizeyde bir ses
dizenleme ve kayit platformudur. Stiidyo kayit ve post prodiksiyon igin yaygin
olarak kullanihir.

Logic Pro: Apple tarafindan gelistirilen Logic Pro, Mac kullanicilari igin popdler bir
ses diizenleme ve miksaj yazilimidir. Miizik prodiiksiyonu ve film post prodiiksiyonu
icin idealdir.

Ses Efektleri ve Filtrelerin Kullanimi:

Temel Ses Efektleri: Ses efektleri, ses dosyalarinizi daha etkileyici hale getirmenin
ve hikayenizi gliclendirmenin bir yoludur. Yaygin ses efektleri arasinda yanki,
ylkseltme, eko, derinlik ve hava efektleri bulunur.

Filtreler ve EQ Ayarlari: Filtreler ve EQ (equalizer) ayarlari, ses dosyalarinizin
frekans dengesini ve karakterini ayarlamaniza olanak tanir. Bu, sesin netligini
artirabilir, giraltlyU azaltabilir ve genel ses kalitesini iyilestirebilir.

Miizik ve Ses Efektlerinin Entegrasyonu:

Miizik Se¢imi ve Entegrasyonu: Dogru muzik sec¢imi, iceriginizin duygusal etkisini
artirabilir ve izleyicilerin deneyimini gliclendirebilir. Mizik, iceriginizin atmosferini
belirleyebilir ve hikayenin anlatimini destekleyebilir.

Ses Efektlerinin Kullanimi: Ses efektleri, iceriginizin gercekgiligini artirabilir ve
izleyicilerin duygusal tepkilerini giiclendirebilir. Ozellikle sinematik videolar veya
efektli icerikler icin ses efektleri Gnemlidir.

3.2. Sesi Optimize Etme ve Ayarlama

Ses dlizenleme slrecinde, sesin kalitesini artirmak ve istenmeyen gurltileri azaltmak

onemlidir. Ayrica, ses seviyelerinin dengelenmesi ve farkli ses formatlarina uyum
saglanmasi da gerekebilir. Bu bolimde, sesin optimize edilmesi ve ayarlanmasinda
kullanilan temel tekniklere odaklanacagiz.

Gurultu Azaltma Teknikleri:

Dinamik Giriiltii Azaltma: Dinamik glriltl azaltma algoritmalari, kaydedilen ses
dosyalarindaki arka plan glrultislini azaltmak icin kullanilir. Bu teknik, gtraltty
algilayarak ve onu otomatik olarak azaltarak islev gordr.



Frekans Tabanh Giiriltii Azaltma: Frekans tabanli gurlti azaltma, belirli frekans
araliklarindaki guraltiyu algilayip azaltir. Bu teknik, 6zellikle belirli frekanslarda
belirgin glrllti iceren ses dosyalari icin etkilidir.

Manuel Diizenleme: Bazi durumlarda, glriltiyi manuel olarak dizenlemek en
etkili yontem olabilir. Bu, sessiz bolimleri kullanarak guraltuli bélgeleri kesebilme
veya glriltl icermeyen bir arka plan sesi olusturma siirecini igerebilir.

Ses Seviyelerinin Dengelenmesi ve Diizenlenmesi:

Ses Sikistirma: Ses sikistirma, ses seviyelerini dengeler ve asiri yiksek veya dislik
sesleri dizeltir. Bu teknik, sesin genel dinamik arahgini sikistirarak daha tutarli bir
ses seviyesi elde etmenize olanak tanir.

Ses Normallestirme: Ses normallestirme, ses dosyasinin genel ses seviyesini
ayarlar. Bu, ses dosyasinin en yliksek veya en disik ses seviyesine gore otomatik
olarak ayarlanabilir.

Ses Eqgalizasyonu: Ses eqalizasyonu, belirli frekans bolgelerinde sesin ses kalitesini
ve karakterini ayarlar. Bu, sesin daha dengeli ve net bir sekilde duyulmasini saglar.

Dolby ve Surround Ses Formatlarina Uyum Saglama:

Dolby Atmos ve Surround Ses: Dolby Atmos ve diger surround ses formatlari, sesi
¢oklu kanallarda gevreleyen ve izleyicilere daha immersif bir ses deneyimi sunan
ses formatlaridir. Bu formatlara uyum saglamak igin, sesin stereo veya mono
formatindan surround formatina dénistiridlmesi ve uygun kanallara yerlestirilmesi
gerekebilir.

4. Efektler ve Grafikler

4.1. Gorsel Efektler ve Animasyonlar

Gorsel efektler ve animasyonlar, videolariniza dinamizm ve gorsel cekicilik katmanin etkili
bir yoludur. Bu bdlimde, animasyonlu grafiklerin ve efektlerin eklenmesinden, yesil
perde/mavi perde tekniklerine kadar ¢esitli konulari ele alacagiz.

Animasyonlu Grafiklerin ve Efektlerin Eklenmesi:

Grafik Animasyonlari: Grafik animasyonlari, metin, sekil veya logolari
hareketlendirerek iceriginizi daha ilgi cekici hale getirebilir. Video dizenleme
yazilimlarinda yerlesik animasyon araglari veya harici animasyon vyazilimlari
kullanarak grafik animasyonlar olusturabilirsiniz.

Efektlerin Eklenmesi: Gorsel efektler, videolariniza farkli bir atmosfer veya duygu
katmanin bir yoludur. Isik efektleri, gecis efektleri, bulaniklik efektleri ve renk
diizeltme efektleri gibi bircok efekti kullanarak iceriginizi zenginlestirebilirsiniz.



Yesil Perde / Mavi Perde Teknikleri:

Yesil Perde / Mavi Perde Kullanimi: Yesil perde veya mavi perde, bir sahnede
arkadaki bir goriintliyu degistirmek igin kullanilan bir tekniktir. Bu teknik, 6zel
efektlerin ve dijital arka planlarin eklenmesine olanak tanir. Sahnedeki ana
nesnelerin yesil veya mavi bir arka plan énlinde ¢ekilmesi ve sonra bu arka planin
dijital olarak degistirilmesiyle ¢ahsir.

Keying Teknigi: Yesil perde/mavi perde tekniklerinde, ana nesnenin arkadaki yesil
veya mavi arka planla olan kontrastini ayirmak igin bir keying teknigi kullanilir.
Keying, nesnenin arkadaki arka plana gore segilmesini saglar ve istenmeyen arka
plani temizler.

Hareket izleme ve Stabilizasyon Teknikleri:

Hareket izleme: Hareket izleme, bir nesnenin veya goriintiiniin belirli bir sahnede
hareketini izleyen bir tekniktir. Bu, nesneyi takip eden bir etiket veya efekt eklemek
icin kullanilabilir. Video diizenleme yazilimlarinda bulunan hareket izleme araglari
sayesinde bu teknik uygulanabilir.

Stabilizasyon: Stabilizasyon, ¢ekim sirasinda olusan titreme veya sarsintilar
diizelterek gériintiiniin daha istikrarl hale gelmesini saglar. Ozellikle el kamerasiyla
cekilen videolarda veya hareketli sahnelerde kullanilir.

4.2. 3B Modelleme ve Grafik Tasarimi

3B modelleme ve grafik tasarimi, videolariniza dinamizm ve gorsel ¢ekicilik katmanin

modern ve gli¢li bir yoludur. Bu bélimde, 3B modelleme ve animasyon yazilimlarinin
temel bilgisinden, 3B grafiklerin video projelerine entegrasyonuna kadar ¢esitli konulari
ele alacagiz.

3B Modelleme ve Animasyon Yazilimlarinin Tanimi:

Blender: Blender, (cretsiz ve acik kaynakh bir 3B modelleme ve animasyon
yazilimidir. Profesyonel diizeyde bir arayliz ve kapsaml arag seti sunar. Blender,
modelleme, animasyon, efektler, kompozisyon ve renderleme igin kullanilabilir.

Autodesk Maya: Autodesk Maya, endustri lideri bir 3B modelleme ve animasyon
yazilimidir. Maya, film, televizyon, video oyunlari ve gorsel efektler icin genis bir
kullanim alanina sahiptir. Profesyonel diizeyde araclar ve genis bir eklenti
ekosistemi sunar.

Temel 3B Modelleme ve Animasyon Teknikleri:

Modelleme: 3B modelleme, sanal diinyada nesnelerin olusturulmasi surecidir.
Modelleme teknikleri arasinda poligon modelleme, ylzey modelleme ve kati
modelleme bulunur. Bu tekniklerle, cesitli nesneler ve karakterler olusturulabilir.



Animasyon: 3B animasyon, olusturulan 3B nesnelerin hareketlendirilmesi
surecidir. Animasyon teknikleri arasinda anahtar kare animasyonu, mayalama, fizik
tabanli animasyon ve karakter animasyonu bulunur. Bu tekniklerle, nesnelerin ve
karakterlerin hareketleri gercekgi bir sekilde simile edilebilir.

3B Grafiklerin Video Projelerine Entegrasyonu:

3B grafiklerin video projelerine entegrasyonu, 3B animasyonun video igerigine
yerlestirilmesi ve uyumlu hale getirilmesi stirecidir. Bu, 3B sahnelerin, karakterlerin
veya efektlerin video diizenleme yazilimina aktarilmasiniigerir. Yesil ekran veya alfa
kanalh gibi tekniklerle, 3B grafiklerin video projelerine entegrasyonu
kolaylastirilabilir.

5. Yayinlama ve Dagitim

5.1. Yayinlama ve Dagitim Stratejileri

Yapilan ¢alismanin son adimi, Uretilen icerigin hedef kitleye ulastiriimasidir. Bu bolimde,

farkli platformlara uygun dosya formatlari ve codec'lerin se¢imi, video ve ses kalitesinin
optimize edilmesi, yayinlama platformlarina yikleme ve paylasma siiregleri gibi yayinlama
ve dagitim stratejileri ele alinacaktir.

Farkh Platformlara Uygun Dosya Formatlari ve Codec'ler:

Farkh platformlar, farkli dosya formatlarini ve codec'leri destekler. Ornegin,
YouTube ve Vimeo genellikle H.264 video codec'ini, MP4 veya MOV dosya
formatlarini tercih eder. Bu nedenle, igeriginizi yayinlamadan once hedef
platformun gereksinimlerini arastirmaniz 6nemlidir.

Mobil cihazlar icin, daha kiglk dosya boyutlari ve daha distk ¢ozintrlikler
genellikle tercih edilir. Bu durumda, H.265 codec'i gibi daha yeni codec'ler ve daha
disuk ¢ozinrlikler kullanilabilir.

Video ve Ses Kalitesini Optimize Etme:

Yayinlamadan once, videonun ve sesin kalitesini optimize etmek 6nemlidir. Bu,
¢OzUinUrltglin, kare hizinin, ses bit hizinin ve codec ayarlarinin dogru sekilde
ayarlanmasini igerir.

Videonun boyutunu ve kalitesini dengelemek onemlidir. Cok yiksek bir kalite
seviyesi, dosya boyutunu artirabilir ve izleyicilerin videoyu yliksek hizda akista
izlemesini engelleyebilir.



Yayinlama Platformlarina Yiikleme ve Paylasma:

Yayinlama platformlarina yiklemek icin, genellikle bir hesap olusturmaniz ve icerigi
yuklemeniz gerekmektedir. Her platformun kendi yiikleme sureci ve gereksinimleri
vardir.

iceriginizi yayinlamadan énce, baslik, aciklama, etiketler ve kapak resmi gibi meta
verileri  dikkatlice belirlemeniz 6nemlidir. Bu meta veriler, igeriginizin
kesfedilmesine yardimci olur.

iceriginizi yayinladiktan sonra, paylasimi artirmak icin sosyal medya ve diger
pazarlama kanallarini kullanabilirsiniz. iceriginizi hedef kitleye ulastirmak icin cesitli
tanitim stratejileri uygulayabilirsiniz.

5.2. Lisanslama ve Telif Haklari

Telif Haklar ve Lisanslama Modelleri:

Telif haklari, bir icerigin yasal sahipligini ve kullanim haklarini korur. Telif hakki
sahibi, icerigin kopyalanmasi, dagitilmasi ve yeniden kullanilmasi tizerinde kontrol
sahibidir.

icerik olusturuculari, iceriklerini korumak ve izinsiz kullanimini énlemek icin farkli
lisanslama modelleri kullanabilirler. Bu modeller arasinda Creative Commons
lisanslari, telif hakki korumasi ve 6zel lisanslama anlasmalari bulunur.

Kullanim Haklari ve izinlerin Dogru Sekilde Alinmasi:

icerik kullanicilari, bir icerigi kullanmadan 6nce telif hakki sahibinden veya uygun
bir lisans altinda izin almalidir. izin alinmadan yapilan kullanim, telif hakki ihlali
olarak kabul edilir ve yasal sonuglari olabilir.

izin alirken, icerigin kullanim amaci, siiresi ve kapsami gibi detaylari belirlemek
onemlidir. Bu, taraflar arasinda acgik bir anlasmanin saglanmasini saglar.

Kullanicilarin Eser Sahipleriyle Uygun Sekilde Etkilesime Gegmesi:

icerik kullanicilan, telif hakki sahipleriyle uygun sekilde etkilesime gecmelidir. izin
almak icin telif hakki sahibine acik ve net bir sekilde ulasiimali ve gerektiginde
iletisim kurulmahdir.

Telif hakki sahipleri, iceriklerinin kullanimiyla ilgili politikalarini belirlemeli ve
kullanicilarin izin almak icin dogru kanallardan gecmelerini saglamalidir.



Sorumluluk Reddi Beyani

“Bu Egitim Modulii, Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyetinin maddi destegi ile
olusturulmustur ve sirdiriilmektedir. icerik tamamiyla Ulfet Egitim ve Yardimlasma
Dernegi sorumlulugu altindadir ve Avrupa Birligi ve Turkiye Cumhuriyeti'nin goruslerini
yansitmak zorunda degildir.”



